Documentação — trgclub-web


Índice de toda a documentação do projeto. Regras de negócio também estão indexadas em RULES.md.


specs/



  
    
      	Arquivo
      	Descrição
      	Certainty
    

  
  
    
      	20260710151838_replace_pro_bono_onboarding_step.md
      	Substitui a etapa Pro Bono do onboarding pela experiência Anjos e Tutelados, sem feature flag
      	high
    

    
      	20260729144132_fix_birth_date_month_offset.md
      	Corrige o off-by-one no dropdown de dia do campo de data de nascimento em três formulários
      	high
    

    
      	20260804145005_meeting_ping_diagnostics.md
      	Anexa payload de diagnóstico (dispositivo, rede, qualidade Twilio) ao ping de reunião
      	high
    

    
      	20260804145005_remove_twilio_ping_diagnostics.md
      	Remove os campos de qualidade de rede do Twilio do diagnóstico do ping, sempre null em salas P2P
      	high
    

    
      	20260806105144_professional_profile_contact_card.md
      	Torna o card de contato sempre visível no perfil do profissional, para qualquer visitante
      	high
    

    
      	20260827110702_fix_call_black_screen_room_sync.md
      	Corrige tela preta intermitente no vídeo e desincronização sala de espera → chamada
      	high
    

    
      	20260828081338_reset_call_connection_state.md
      	Reseta o estado de conexão da chamada ao desconectar, para que reentrar na sessão volte a publicar câmera e áudio
      	high
    

    
      	20260930114644_scheduling_suspension.md
      	Suspensão temporária do agendamento via feature flag (banner + agendadores sem horários)
      	high
    

  



plans/



  
    
      	Arquivo
      	Descrição
      	Certainty
    

  
  
    
      	20260807164634_block_therapist_checkout_access.md
      	Bloqueia o acesso de terapeutas ao funil de checkout
      	high
    

    
      	20260828081550_reset_call_connection_state.md
      	Reseta connectionStatus/room nos caminhos de encerramento e falha, com testes
      	high
    

    
      	20260930120000_scheduling_suspension.md
      	Flag scheduling_suspension: banner de aviso e agendadores sem horários
      	high
    

  



rules/



  
    
      	Arquivo
      	Descrição
      	Certainty
    

  
  
    
      	onboarding/pro_bono_step_renders_anjos_e_tutelados.md
      	A etapa de onboarding pro_bono renderiza a experiência Anjos e Tutelados
      	high
    

    
      	meetings/waiting_room_transition.md
      	Transição sala de espera → chamada exige ACK bilateral
      	high
    

    
      	scheduling/scheduling_suspension.md
      	Flag scheduling_suspension suspende o agendamento na interface
      	high
    

    
      	navigation/header_menu_by_profile.md
      	Menu do header (centro, 3 tracinhos, avatar) varia conforme o perfil do usuário
      	high
    

  



learnings/



  
    
      	Arquivo
      	Descrição
      	Certainty
    

  
  
    
      	video_reentry_missing_camera.md
      	Câmera não aparecia para o outro participante ao reentrar na sessão, sem F5
      	high
    

    
      	call_black_screen_and_room_desync.md
      	Tela preta no vídeo e desincronização de sala: quatro bugs pequenos, um sintoma grande
      	high
    

  


Regras de negócio — trgclub-web



  
    
      	ID
      	Título
      	Scope
      	Certainty
      	Arquivo
    

  
  
    
      	R-001
      	Etapa Pro Bono do onboarding renderiza Anjos e Tutelados
      	onboarding
      	high
      	rules/onboarding/pro_bono_step_renders_anjos_e_tutelados.md
    

    
      	R-002
      	Transição sala de espera → chamada exige ACK bilateral
      	meetings
      	high
      	rules/meetings/waiting_room_transition.md
    

    
      	R-003
      	Flag scheduling_suspension suspende o agendamento na interface
      	scheduling
      	high
      	rules/scheduling/scheduling_suspension.md
    

    
      	R-004
      	Menu do header varia conforme o perfil do usuário
      	navigation
      	high
      	rules/navigation/header_menu_by_profile.md
    

  




title: “Tela preta no vídeo e desincronização de sala: quatro bugs pequenos, um sintoma grande”
scope: meetings
date: 2026-08-27
certainty: high
—


Tela preta no vídeo e desincronização de sala: quatro bugs pequenos, um sintoma grande


O que aconteceu


Dois sintomas intermitentes em produção nas videochamadas (Twilio + socket.io): o vídeo do participante remoto virava tela preta com o áudio funcionando normalmente, e a transição da sala de espera para a chamada deixava um usuário sozinho na call enquanto o outro ficava preso esperando (ou impedia a reentrada de quem saiu e voltou).


Nenhum dos dois tinha uma causa única — cada um era a soma de problemas pequenos e independentes que só se manifestavam sob condições específicas (rede fraca, browser antigo, navegação no meio de um request), o que explicava a dificuldade de reproduzir consistentemente.


Causa raiz


Tela preta — quatro causas empilhadas:



  	Nenhum código monitorava se o <video> ainda estava recebendo frames. O track do Twilio podia continuar subscribed e isEnabled === true sem nenhum frame chegando (keyframe perdido, RTP parado, autoplay bloqueado), e a UI não tinha como saber.

  	remoteStreamingFactory.ts emitia stream.track em vez do próprio stream em alguns handlers — após um blip de rede que disparava re-subscription, o payload chegava undefined e useRemoteStreams.ts lia .kind de undefined, quebrando o render do React.

  	participantsFactory.ts usava room.participants.values().some(...) — Iterator helpers em objetos MapIterator só existem em Chrome ≥ 122 e Safari ≥ 18.4. Em browsers mais antigos isso lançava TypeError antes de emitir o evento de participante ausente, deixando o vídeo do participante morto congelado na tela.

  	Zero mecanismo de recuperação: sem retry de attach, sem retry de play(), sem re-getUserMedia quando o track local morria.




Desincronização de sala — o fluxo dependia de um sinal enviado uma única vez, sem confirmação:



  	Ao clicar “Entrar”, o código emitia um evento de socket e um PUT de presença sem aguardar, navegando na linha seguinte (location.href = ...). A navegação inicia o teardown da página, que pode descartar o frame do WebSocket ainda no buffer de escrita e cancelar o request em voo.

  	O servidor de relay (chat-api) não tem histórico: uma mensagem emitida enquanto o destinatário está desconectado (ou reconectando) é perdida para sempre — não existe reenvio.

  	O cleanup de presença no beforeunload usava axios.put, que raramente completa durante o unload da página, deixando o participante como “presente” por até 4 minutos (a janela de frescor antiga).

  	A reentrada dependia de uma cadeia frágil (isAlone → intervalo de presença → janela de 4 min) que quebrava justamente pelo bug #3 do vídeo, já que o evento de “participante desconectado” nunca era emitido em browsers antigos.




Correção



  	Vídeo: novo hook useVideoHealth monitora frames (requestVideoFrameCallback / getVideoPlaybackQuality) e os eventos mute/unmute/ended do MediaStreamTrack subjacente; recupera com até 3 tentativas (retry de play() + re-attach com backoff) antes de reportar failed, e a UI mostra um fallback visual (avatar + “Câmera indisponível”) em vez de tela preta. resolveTrack() normaliza todo payload de evento do Twilio para sempre entregar o RemoteTrack real. Array.from(room.participants.values()) substitui o uso direto de Iterator helpers.

  	Sala de espera: handshake join_request/join_ack com requestId idempotente sobre o mesmo canal de relay — ninguém navega sem confirmação (ou sem um fallback explícito de compatibilidade/presença). Presença gravada com fetch keepalive (garantida mesmo durante unload/navegação) em vez de axios. Janela de frescor reduzida de 4 minutos para 45 segundos. Quem está dentro da call responde join_ack a qualquer pedido de reentrada, eliminando a dependência da janela de presença para esse caso.




Como evitar de novo



  	Nunca navegar (location.href) logo após disparar um efeito colateral sem aguardá-lo — a navegação pode cancelar requests em voo e descartar frames de socket ainda não enviados. Se o efeito precisa sobreviver à navegação, use fetch com keepalive: true (ou sendBeacon, quando o método permitir).

  	Um relay de mensagens sem histórico não garante entrega — qualquer protocolo construído sobre ele precisa de reenvio + idempotência (id de request) no lugar de confiar em “a mensagem sempre chega”.

  	Iterator helpers (.values().some(), .map() em iteradores) exigem engines recentes — ao iterar sobre Map/Set de bibliotecas de terceiros (como room.participants do Twilio), usar Array.from(...) antes de aplicar métodos de array evita quebrar em browsers mais antigos.

  	Um track “subscribed e enabled” não significa “produzindo frames” — para vídeo em tempo real, monitorar a saúde do stream (frames avançando, eventos mute/ended do MediaStreamTrack) é necessário além de apenas escutar os eventos de alto nível da lib.





title: Câmera não aparecia para o outro participante ao reentrar na sessão
scope: video
date: 2026-08-28
certainty: high
—


Câmera não aparecia para o outro participante ao reentrar na sessão


O que aconteceu


Um usuário entrava em uma sessão de vídeo, saía e entrava de novo (sem recarregar a
página) e a outra pessoa parava de ver a câmera e ouvir o áudio dele. Quem voltou
continuava vendo a própria imagem normalmente, então não percebia o problema. Um F5
resolvia imediatamente.


Causa raiz


O gerenciador de chamada é criado uma única vez fora do ciclo de vida do React e
sobrevive à navegação entre páginas (sair da sala não recarrega a aplicação). O estado
interno que controla se a chamada está conectada nunca era devolvido para “desconectado”
quando a chamada terminava — nem ao sair normalmente, nem quando a tentativa de conectar
falhava. Na segunda entrada na sessão, o sistema achava que já estava conectado e
simplesmente não reconectava, então a câmera e o microfone nunca eram publicados de
novo para o outro participante.


Correção


O encerramento da chamada (saída normal, destruição do componente ou falha ao conectar)
agora sempre devolve esse estado interno para “desconectado”. Uma tentativa de conexão
que não retorna uma sala válida passa a ser tratada como falha, em vez de ser marcada
como bem-sucedida.


Como evitar


Todo estado de ciclo de vida (conectado/desconectado, em andamento/concluído) que vive
fora do React precisa de reset explícito em todo caminho de saída — sucesso, erro e
destruição —, não só no caminho feliz de entrada. O sintoma típico desse tipo de bug é
“só funciona depois de recarregar a página”: o reload recria o módulo do zero e mascara
o estado que ficou preso.

Bloquear terapeuta logado de acessar o funil de checkout — Implementation Plan



  Spec: .project/docs/specs/20260807163816_block_therapist_checkout_access.md
Branch: fix/block-therapist-checkout-access




Goal: impedir que qualquer terapeuta logado (regular ou pro) complete o funil de checkout/pagamento e agende sessão com outro terapeuta, mantendo cliente e visitante anônimo funcionando como hoje.


Architecture: um novo GuardValidator (CheckoutValidator) no routesGuard cobre as 3 páginas do funil (/checkout/{slug}/info, /app/checkout/{slug}/cartao, /app/checkout/{slug}/pix) via regex, bloqueando qualquer sessão logada que não seja isCustomer. Para o validator rodar em /checkout/{slug}/info (hoje fora do middleware), o path entra no matcher do middleware.ts, e o authGuard ganha uma exceção pontual para não forçar login do visitante anônimo nessa página específica.


Tech stack: Next.js Pages Router, next-auth/middleware (withAuth), Jest.


Global constraints



  	Nenhuma mudança de backend/API.

  	Nenhuma diferenciação entre terapeuta regular e pro — bloqueia terapeuta de qualquer tier.

  	Seguir exatamente o padrão de GuardValidator já usado por minhaCarteiraValidator (classe implementando shouldValidate/validate/redirectPath, reexport em index.ts).

  	Commits: uma linha, sem menção a IA, seguindo wehive:commit.







Task 1: CheckoutValidator


Files:
- Create: src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.tsx
- Create: src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/index.ts
- Test: src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.test.ts


Interfaces:
- Consumes: GuardValidator (../types), isCustomer (@/infra/permissionsManager), IUserServerSession/TUserSession (@/services/user/types), EUserSubscriptionSlug (@/services/subscription/types, só no teste).
- Produces: CheckoutValidator (default export de checkoutValidator.tsx e de index.ts), consumido pela Task 3 em validators/index.ts.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




```ts
// src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.test.ts
import { NextRequestWithAuth } from “next-auth/middleware”;
import { expect } from “@jest/globals”;
import CheckoutValidator from “./checkoutValidator”;
import { EUserSubscriptionSlug } from “@/services/subscription/types”;


describe(“CheckoutValidator”, () => {
  let validator: CheckoutValidator;


const createMockRequest = (
    pathname: string,
    subscriptionSlug?: EUserSubscriptionSlug,
  ) => {
    return {
      nextUrl: {
        pathname,
      },
      url: “http://localhost:3000”,
      nextauth: {
        token: {
          session: subscriptionSlug
            ? {
                user: { pid: “user-123” },
                subscription: { slug: subscriptionSlug },
              }
            : undefined,
          uid: “uid-123”,
          access_token: “token-123”,
          client: “client-123”,
        },
      },
    } as unknown as NextRequestWithAuth;
  };


beforeEach(() => {
    validator = new CheckoutValidator();
  });


describe(“shouldValidate”, () => {
    it(“should return true for the 3 checkout funnel routes”, () => {
      const routes = [
        “/checkout/joao-silva/info”,
        “/app/checkout/joao-silva/cartao”,
        “/app/checkout/joao-silva/pix”,
      ];


  routes.forEach((route) => {
    const req = createMockRequest(
      route,
      EUserSubscriptionSlug.REGULAR_CLIENT,
    );
    expect(validator.shouldValidate(req)).toBe(true);
  });
});

it("should return false for unrelated routes", () => {
  const routes = [
    "/app/checkout/joao-silva/sucesso",
    "/app/painel-de-controle",
    "/terapeuta/joao-silva",
  ];

  routes.forEach((route) => {
    const req = createMockRequest(
      route,
      EUserSubscriptionSlug.REGULAR_CLIENT,
    );
    expect(validator.shouldValidate(req)).toBe(false);
  });
});   });



describe(“validate”, () => {
    it(“should allow access for a customer session”, async () => {
      const req = createMockRequest(
        “/checkout/joao-silva/info”,
        EUserSubscriptionSlug.REGULAR_CLIENT,
      );


  const isValid = await validator.validate(req);

  expect(isValid).toBe(true);
  expect(validator.redirectPath).toBeUndefined();
});

it("should block a regular therapist session and redirect to buscar-terapeuta", async () => {
  const req = createMockRequest(
    "/checkout/joao-silva/info",
    EUserSubscriptionSlug.REGULAR_TERAPEUTA,
  );

  const isValid = await validator.validate(req);

  expect(isValid).toBe(false);
  expect(validator.redirectPath?.toString()).toBe(
    "http://localhost:3000/buscar-terapeuta",
  );
});

it("should block a pro therapist session and redirect to buscar-terapeuta", async () => {
  const req = createMockRequest(
    "/app/checkout/joao-silva/cartao",
    EUserSubscriptionSlug.PRO,
  );

  const isValid = await validator.validate(req);

  expect(isValid).toBe(false);
  expect(validator.redirectPath?.toString()).toBe(
    "http://localhost:3000/buscar-terapeuta",
  );
});

it("should allow access when there is no session", async () => {
  const req = createMockRequest("/checkout/joao-silva/info");

  const isValid = await validator.validate(req);

  expect(isValid).toBe(true);
  expect(validator.redirectPath).toBeUndefined();
});   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
make run.test path=src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.test.ts



Expected: FAIL — Cannot find module './checkoutValidator'



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




```tsx
// src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.tsx
import { NextRequestWithAuth } from “next-auth/middleware”;
import { GuardValidator } from “../types”;
import { IUserServerSession, TUserSession } from “@/services/user/types”;
import { isCustomer } from “@/infra/permissionsManager”;



  
    
      	const CHECKOUT_FUNNEL_PATH = /^\/(app\/)?checkout\/[^/]+\/(info
      	cartao
      	pix)$/;
    

  



class CheckoutValidator implements GuardValidator {
  redirectPath?: string | URL;


shouldValidate(req: NextRequestWithAuth): boolean {
    return CHECKOUT_FUNNEL_PATH.test(req.nextUrl.pathname);
  }


async validate(req: NextRequestWithAuth) {
    const { session } = req.nextauth.token as unknown as IUserServerSession;


if (session && !isCustomer({ user: session } as TUserSession)) {
  this.redirectPath = new URL("/buscar-terapeuta", req.url);
  return false;
}

return true;   } }



export default CheckoutValidator;
```


```ts
// src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/index.ts
import CheckoutValidator from “./checkoutValidator”;


export default CheckoutValidator;
```



  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
make run.test path=src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/checkoutValidator.test.ts



Expected: PASS — 6 testes verdes.



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator
git commit -m "feat: add checkout validator"






Task 2: Exceção de visitante anônimo no authGuard


Files:
- Modify: src/infra/routesGuard/callbacks.ts
- Test: src/infra/routesGuard/callbacks.test.ts


Interfaces:
- Consumes: nenhuma nova (função authGuard já existente).
- Produces: authGuard passa a retornar true para /checkout/{slug}/info mesmo sem token, mantendo o comportamento atual pra todo o resto — consumido pela Task 3 ao adicionar /checkout/:path* no matcher.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




```ts
// src/infra/routesGuard/callbacks.test.ts
import { expect } from “@jest/globals”;
import { NextRequest } from “next/server”;
import { authGuard } from “./callbacks”;


describe(“authGuard”, () => {
  const createMockRequest = (pathname: string) =>
    ({ nextUrl: { pathname } }) as NextRequest;


it(“should allow access to /cadastro/certificado-invalido without a token”, () => {
    const req = createMockRequest(“/cadastro/certificado-invalido”);


expect(authGuard({ token: null, req })).toBe(true);   });



it(“should allow anonymous access to the checkout info page”, () => {
    const req = createMockRequest(“/checkout/joao-silva/info”);


expect(authGuard({ token: null, req })).toBe(true);   });



it(“should require a token for the checkout payment pages”, () => {
    const req = createMockRequest(“/app/checkout/joao-silva/cartao”);


expect(authGuard({ token: null, req })).toBe(false);   });



it(“should require a token for other app routes”, () => {
    const req = createMockRequest(“/app/painel-de-controle”);


expect(authGuard({ token: null, req })).toBe(false);   });



it(“should allow access when a token is present”, () => {
    const req = createMockRequest(“/app/painel-de-controle”);


expect(authGuard({ token: {} as any, req })).toBe(true);   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
make run.test path=src/infra/routesGuard/callbacks.test.ts



Expected: FAIL — o teste “should allow anonymous access to the checkout info page” falha porque authGuard hoje retorna Boolean(null) (false) para esse path.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




```ts
// src/infra/routesGuard/callbacks.ts
import { JWT } from “next-auth/jwt”;
import { NextRequest } from “next/server”;


const ANONYMOUS_CHECKOUT_INFO_PATH = /^\/checkout\/[^/]+\/info$/;


export const authGuard = ({
  token,
  req,
}: {
  token: JWT | null;
  req: NextRequest;
}) => {
  if (req.nextUrl.pathname === “/cadastro/certificado-invalido”) return true;
  if (ANONYMOUS_CHECKOUT_INFO_PATH.test(req.nextUrl.pathname)) return true;


return Boolean(token);
};
```



  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
make run.test path=src/infra/routesGuard/callbacks.test.ts



Expected: PASS — 5 testes verdes.



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/infra/routesGuard/callbacks.ts src/infra/routesGuard/callbacks.test.ts
git commit -m "fix: allow anonymous checkout info access"






Task 3: Ligar tudo — matcher e registro do validator


Files:
- Modify: middleware.ts
- Modify: src/infra/routesGuard/validators/index.ts


Interfaces:
- Consumes: CheckoutValidator (Task 1), authGuard já atualizado (Task 2).
- Produces: nenhuma nova interface — fecha o fluxo ponta a ponta.


Sem teste automatizado dedicado (mudança de configuração/wiring, sem lógica própria); a cobertura vem dos testes das Tasks 1 e 2 mais a verificação manual do spec.



  	[ ] Step 1: Add /checkout/:path* to the middleware matcher




ts
// middleware.ts
export const config = {
  matcher: ["/app/:path*", "/cadastro/:path*", "/checkout/:path*"],
};




  	[ ] Step 2: Register CheckoutValidator in getValidators()




```ts
// src/infra/routesGuard/validators/index.ts
import AssinaturaValidator from “./assinaturaValidator”;
import CadastroValidator from “./cadastroValidator/”;
import OnboardingValidator from “./onboardingValidator/”;
import MeusClientesValidator from “./meusClientesValidator”;
import MinhaCarteiraValidator from “./minhaCarteiraValidator”;
import MinhaDisponibilidadeValidator from “./minhaDisponibilidadeValidator”;
import RestrictedRoutesForRolesValidator from “./restrictedRoutesValidator”;
import CheckoutValidator from “./checkoutValidator”;


export const getValidators = () => [
  new CadastroValidator(),
  new OnboardingValidator(),
  new AssinaturaValidator(),
  new MeusClientesValidator(),
  new MinhaCarteiraValidator(),
  new MinhaDisponibilidadeValidator(),
  new RestrictedRoutesForRolesValidator(),
  new CheckoutValidator(),
];
```



  	[ ] Step 3: Run the full suite




bash
make run.test



Expected: PASS — nenhum teste existente quebrado.



  	[ ] Step 4: Manual verification (per spec)





  	Como visitante anônimo, escolher uma sessão e chegar em /checkout/{slug}/info sem estar logado — deve carregar normalmente.

  	Abrir nova aba, logar como terapeuta regular, colar a URL de checkout — deve redirecionar para /buscar-terapeuta.

  	Repetir o passo 2 logado como terapeuta pro — deve redirecionar para /buscar-terapeuta.

  	Como cliente logado, completar o fluxo até cartao/pix — deve funcionar sem bloqueio.





  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add middleware.ts src/infra/routesGuard/validators/index.ts
git commit -m "fix: block therapists from checkout funnel"






Self-review



  	Spec coverage: as 4 mudanças listadas na spec (middleware.ts, callbacks.ts, novo checkoutValidator, registro em validators/index.ts) — todas cobertas: Task 1 (validator), Task 2 (callback), Task 3 Step 1 e Step 2 (matcher + registro). Critérios de verificação da spec viraram o Step 4 da Task 3.

  	Placeholder scan: nenhum “TBD”/”TODO” — todo código é real e completo.

  	Type consistency: CheckoutValidator implementa GuardValidator (redirectPath?: string | URL, shouldValidate, validate) igual às demais classes já registradas em validators/index.ts; authGuard mantém a assinatura { token: JWT | null; req: NextRequest } já usada em middleware.ts.





title: Resetar o estado de conexão da chamada ao desconectar
spec: specs/20260828081338_reset_call_connection_state.md
created: 2026-08-28
updated: 2026-08-28
certainty: high
—


Resetar o estado de conexão da chamada ao desconectar — Plano de implementação



  TLDR: resetar connectionStatus e room em todo caminho que encerra ou falha a conexão, e impedir que useConnection marque “conectado” sem sala.





  Spec: .project/docs/specs/20260828081338_reset_call_connection_state.md
Branch: fix/reset-call-connection-state




Arquitetura: o connectionManager guarda connectionStatus e room no closure de um singleton de módulo, e hoje só escreve esses valores no caminho de sucesso do connect(). O fix mantém a estrutura atual e fecha o ciclo de vida: todo caminho de saída (disconnect, destroy, falha no connect) devolve o estado para Disconnected e zera room. Em cima disso, useConnection deixa de tratar undefined como conexão bem-sucedida.


Stack: TypeScript, Next.js (pages router), twilio-video, mitt, Jest + @testing-library/react.


Restrições globais



  	Não mudar a assinatura pública de ICallManager — provider.tsx, Controls.tsx e os hooks de containers/Call consomem a instância como está hoje.

  	Manter a proteção contra conexão dupla: connect() continua ignorando chamadas enquanto o status é Connecting ou Connected.

  	Não tocar em useRemoteStreams.ts nem no registro duplicado de listener em connectionManager.ts:80-87 — estão fora do escopo da spec.

  	Baseline: npx jest src/infra/CallManager passa (1 suite, 1 teste) antes de começar. make run.test depende dos serviços do container de dev de pé (no such service: app quando estão baixados); com o container parado, use npx jest.







Task 1: Reset do estado no connectionManager


Files:
- Modify: src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts
- Test: src/infra/CallManager/modules/__tests__/connectionManager.test.ts (criar)


Interfaces:
- Consumes: connectionManager(strategy: ICallManagerSelectedStrategy, deps: IConnectionManagerDeps), EConnectionStatus, ECallManagerEvents de src/infra/CallManager/types.ts.
- Produces: nenhuma mudança de assinatura. O retorno segue { connect, disconnect, initialize, destroy, reconnect, getRoom }.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




```typescript
// src/infra/CallManager/modules/tests/connectionManager.test.ts
import { expect } from “@jest/globals”;
import mitt from “mitt”;
import connectionManager from “../connectionManager”;
import { ECallManagerEvents } from “../../types”;


const createMockRoom = () => ({
  name: “test-room”,
  sid: “test-sid”,
  localParticipant: { identity: “local-participant” },
});


const createMockStrategy = (room: any) => ({
  connect: jest.fn().mockResolvedValue(room),
  disconnect: jest.fn().mockResolvedValue(undefined),
  reconnect: jest.fn(),
});


const createManager = (strategy: any) => {
  const appEmitter = mitt<Record<ECallManagerEvents, any»();
  const strategyEmitter = mitt<Record<ECallManagerEvents, any»();


const manager = connectionManager(strategy as any, {
    appEmitter,
    strategyEmitter,
  } as any);


return { manager, appEmitter };
};


describe(“connectionManager”, () => {
  it(“should connect again after a disconnect”, async () => {
    // arrange
    const room = createMockRoom();
    const strategy = createMockStrategy(room);
    const { manager, appEmitter } = createManager(strategy);
    const onLocalParticipantConnected = jest.fn();
    appEmitter.on(
      ECallManagerEvents.LocalParticipantConnected,
      onLocalParticipantConnected,
    );


// act
await manager.connect([], "test-token");
await manager.disconnect();
await manager.connect([], "test-token");

// assert
expect(strategy.connect).toHaveBeenCalledTimes(2);
expect(onLocalParticipantConnected).toHaveBeenCalledTimes(2);
expect(manager.getRoom()).toBe(room);   });



it(“should clear the room reference on disconnect”, async () => {
    // arrange
    const strategy = createMockStrategy(createMockRoom());
    const { manager } = createManager(strategy);


// act
await manager.connect([], "test-token");
await manager.disconnect();

// assert
expect(manager.getRoom()).toBeNull();   });



it(“should connect again after a destroy”, async () => {
    // arrange
    const strategy = createMockStrategy(createMockRoom());
    const { manager } = createManager(strategy);


// act
await manager.connect([], "test-token");
manager.destroy();
await manager.connect([], "test-token");

// assert
expect(strategy.connect).toHaveBeenCalledTimes(2);   });



it(“should allow a new connect after a failed one”, async () => {
    // arrange
    const room = createMockRoom();
    const strategy = createMockStrategy(room);
    strategy.connect.mockRejectedValueOnce(new Error(“twilio is down”));
    const { manager } = createManager(strategy);


// act
await manager.connect([], "test-token");
const secondRoom = await manager.connect([], "test-token");

// assert
expect(strategy.connect).toHaveBeenCalledTimes(2);
expect(secondRoom).toBe(room);   });



it(“should treat an empty room from the strategy as a failure”, async () => {
    // arrange
    const room = createMockRoom();
    const strategy = createMockStrategy(room);
    strategy.connect.mockResolvedValueOnce(undefined);
    const { manager, appEmitter } = createManager(strategy);
    const onLocalParticipantConnected = jest.fn();
    appEmitter.on(
      ECallManagerEvents.LocalParticipantConnected,
      onLocalParticipantConnected,
    );


// act
const firstRoom = await manager.connect([], "test-token");
const secondRoom = await manager.connect([], "test-token");

// assert
expect(firstRoom).toBeUndefined();
expect(secondRoom).toBe(room);
expect(onLocalParticipantConnected).toHaveBeenCalledTimes(1);   });



it(“should ignore a concurrent connect while one is in flight”, async () => {
    // arrange
    const room = createMockRoom();
    const strategy = createMockStrategy(room);
    let resolveConnect: (value: any) => void = () => undefined;
    strategy.connect.mockReturnValueOnce(
      new Promise((resolve) => {
        resolveConnect = resolve;
      }),
    );
    const { manager } = createManager(strategy);


// act
const first = manager.connect([], "test-token");
const second = manager.connect([], "test-token");
resolveConnect(room);
await Promise.all([first, second]);

// assert
expect(strategy.connect).toHaveBeenCalledTimes(1);   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
npx jest src/infra/CallManager/modules



Expected: FAIL — should connect again after a disconnect recebe expect(strategy.connect).toHaveBeenCalledTimes(2) mas o mock foi chamado 1 vez (Expected: 2, Received: 1), porque o segundo connect() sai no early return com o status ainda em Connected. Também falham should clear the room reference on disconnect, should connect again after a destroy, should allow a new connect after a failed one e should treat an empty room from the strategy as a failure.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




Em src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts, substituir disconnect (linhas 47-53), destroy (linhas 98-130, só o início) e connect (linhas 132-158):


```typescript
  const disconnect = async () => {
    await strategy.disconnect();


const destroyLocalStreams = destroyStreams.getDestroy();

if (destroyLocalStreams) destroyLocalStreams();

connectionStatus = EConnectionStatus.Disconnected;
room = null;   }; ```



```typescript
  const destroy = () => {
    console.log(“has dettached events”);
    connectionStatus = EConnectionStatus.Disconnected;
    room = null;


// ...restante do destroy segue igual ```



```typescript
  const connect = async (tracks: TTrack[], token: string) => {
    // TODO: handle it in a connection manager entity
    if (
      connectionStatus === EConnectionStatus.Connecting ||
      connectionStatus === EConnectionStatus.Connected
    )
      return;


try {
  connectionStatus = EConnectionStatus.Connecting;

  const connectedRoom = (await strategy.connect(
    tracks,
    token,
  )) as TCallManagerRoom;

  if (!connectedRoom) throw new Error("the strategy returned no room");

  room = connectedRoom;
  connectionStatus = EConnectionStatus.Connected;

  appEmitter.emit(
    ECallManagerEvents.LocalParticipantConnected,
    room.localParticipant,
  );

  return room;
} catch (err) {
  connectionStatus = EConnectionStatus.Disconnected;
  room = null;

  logger.error(
    "error while trying to connect in the connectionManager:",
    err,
  );
}   }; ```




  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
npx jest src/infra/CallManager



Expected: PASS — 2 suites, 7 testes (as 6 novas + a existente de connectionFactory).



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts src/infra/CallManager/modules/__tests__/connectionManager.test.ts
git commit -m "fix: reset call connection state on disconnect"






Task 2: useConnection não marca conectado sem sala


Files:
- Modify: src/containers/Call/hooks/useConnection.ts
- Test: src/containers/Call/hooks/__tests__/useConnection.test.tsx (criar)


Interfaces:
- Consumes: callManager.connect(tracks, token) => Promise<TCallManagerRoom | undefined> (Task 1 garante undefined em falha), CallManagerContext de src/providers/CallManager/provider.tsx.
- Produces: nenhuma mudança de assinatura — o hook continua retornando a função connect.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




```tsx
// src/containers/Call/hooks/tests/useConnection.test.tsx
import React from “react”;
import { expect } from “@jest/globals”;
import { renderHook, waitFor } from “@testing-library/react”;
import useConnection from “../useConnection”;
import { CallManagerContext } from “@/providers/CallManager/provider”;


const mockIdentifyUser = jest.fn();


jest.mock(“next/router”, () => ({
  useRouter: () => ({ query: { id: “test-room-id” } }),
}));


jest.mock(“next-auth/react”, () => ({
  useSession: () => ({
    data: { user: { pid: “test-pid”, name: “Test User” } },
  }),
}));


jest.mock(“@/hoc/withLogRocket”, () => ({
  identifyUser: (…args: any[]) => mockIdentifyUser(…args),
}));


const localStreams = {
  audio: { kind: “audio”, isEnabled: true },
  video: { kind: “video”, isEnabled: true },
} as any;


const createMockCallManager = () => ({
  connect: jest.fn(),
  disconnect: jest.fn(),
});


const renderUseConnection = (callManager: any) =>
  renderHook(() => useConnection(“test-token”, localStreams), {
    wrapper: ({ children }: { children: React.ReactNode }) => (
      <CallManagerContext.Provider value={callManager}>
        {children}
      </CallManagerContext.Provider>
    ),
  });


describe(“useConnection”, () => {
  beforeEach(() => jest.clearAllMocks());


it(“should not report a connection when no room comes back”, async () => {
    // arrange
    const callManager = createMockCallManager();
    callManager.connect.mockResolvedValue(undefined);


// act
const { unmount } = renderUseConnection(callManager);
await waitFor(() => expect(callManager.connect).toHaveBeenCalledTimes(1));
unmount();

// assert
expect(mockIdentifyUser).not.toHaveBeenCalled();
expect(callManager.disconnect).not.toHaveBeenCalled();   });



it(“should report a connection when a room comes back”, async () => {
    // arrange
    const callManager = createMockCallManager();
    callManager.connect.mockResolvedValue({
      name: “test-room”,
      sid: “test-sid”,
      localParticipant: { identity: “local-participant” },
    });


// act
const { unmount } = renderUseConnection(callManager);
await waitFor(() => expect(mockIdentifyUser).toHaveBeenCalledTimes(1));
unmount();

// assert
expect(callManager.disconnect).toHaveBeenCalledTimes(1);   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
npx jest src/containers/Call/hooks



Expected: FAIL — should not report a connection when no room comes back quebra em expect(mockIdentifyUser).not.toHaveBeenCalled() (Expected number of calls: 0, Received: 1), porque hoje identifyUser e setConnected(true) rodam mesmo com connect() devolvendo undefined.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




Em src/containers/Call/hooks/useConnection.ts, no corpo do connect (linhas 22-37):


```typescript
      try {
        const userPID = (userSession as any).user.pid;
        const room = await callManager.connect(
          [streams.audio, streams.video],
          accessToken,
        );


    if (!room) {
      logger.error("connection finished without a room, not connected");
      return;
    }

    identifyUser(userSession as any, {
      ...room,
      name: userSession.user?.name,
      email: userPID,
    });
    setConnected(true);
  } catch (err) {
    logger.error(err);
  } ```




  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
npx jest src/containers/Call/hooks src/infra/CallManager



Expected: PASS — 3 suites, 9 testes.



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/containers/Call/hooks/useConnection.ts src/containers/Call/hooks/__tests__/useConnection.test.tsx
git commit -m "fix: only report connection when room is returned"






Task 3: Verificação final e documentação


Files:
- Create: .project/docs/learnings/module_singleton_state_survives_navigation.md
- Modify: .project/docs/README.md (índice), .project/docs/specs/20260828081338_reset_call_connection_state.md (status: done)


Interfaces:
- Consumes: resultado das Tasks 1 e 2.
- Produces: nada de código.



  	[ ] Step 1: Rodar a suíte inteira e o lint




bash
npx jest
npm run lint



Expected: PASS, sem novos erros em relação ao baseline.



  	[ ] Step 2: Teste manual com dois usuários




Seguir o roteiro de “Como verificar” da spec: A e B entram na sessão, A sai por navegação client-side e reentra pela sala de espera, e B volta a ver câmera e ouvir áudio de A sem F5. Conferir no console de A o Twilio connected na segunda entrada e a ausência de there is no room yet ao alternar câmera/microfone.



  	[ ] Step 3: Escrever o learning




Criar .project/docs/learnings/module_singleton_state_survives_navigation.md com o formato de learning do commons:docs: estado mutável em singleton de módulo (callManager criado fora do React em provider.tsx) sobrevive à navegação client-side do Next e só é limpo por reload, então todo estado de ciclo de vida precisa de reset explícito no caminho de encerramento — e o sintoma típico é “só funciona depois do F5”. Adicionar a linha correspondente no índice .project/docs/README.md e mudar o status da spec para done.



  	[ ] Step 4: Commit




bash
git add .project/docs
git commit -m "docs: learning on module singleton state reset"




  	[ ] Step 5: PR




Aplicar commons:verify antes de afirmar que está pronto, depois commons:finish para abrir o PR e commons:asana para criar a subtask com o link do PR.



title: Suspensão temporária do agendamento via feature flag
spec: specs/20260930114644_scheduling_suspension.md
created: 2026-09-30
updated: 2026-09-30
certainty: high
—


Suspensão temporária do agendamento — Plano de implementação



  TLDR: flag scheduling_suspension que exibe o TopBanner com o aviso de suspensão e zera a disponibilidade em todos os agendadores do trgclub-web.





  Spec: .project/docs/specs/20260930114644_scheduling_suspension.md
Branch: feat/scheduling-suspension




Arquitetura: a flag é lida via useFeature, que passa a buscar flags também para visitantes (/features/anonymous). useScheduler desliga a query de disponibilidade e devolve availableDays vazio quando a flag está ligada, reaproveitando a variante “Sem horários disponíveis” já existente. O Header renderiza o TopBanner dentro de <Feature> e o MobileMenu recupera os offsets responsivos.


Stack: Next.js (pages router), React Query v4, zustand, MUI, Jest + Testing Library.


Restrições globais



  	Código, testes e nomes em inglês; commits de uma linha, até 60 caracteres, sem menção a IA.

  	Seguir o estilo de teste existente (// arrange / // act / // assert, expect de @jest/globals).

  	Baseline: npx jest dos módulos afetados verde; tsc já tem erros pré-existentes só em src/services/media/index.test.ts.

  	Parte do trgclub-api fica fora deste plano (PR separado).







Task 1: Flag e useFeature para visitantes


Files:
- Modify: src/services/feature/types.ts
- Modify: src/infra/FeatureManager/useFeature.ts
- Test: src/infra/FeatureManager/test/useFeature.test.ts


Interfaces:
- Produces: Flag.SCHEDULING_SUSPENSION = "scheduling_suspension"; useFeature() busca /features/{pid} logado e /features/anonymous deslogado, queryKey: ["features", pid || "anonymous"].



  	[ ] Step 1: Write the failing test — adicionar em useFeature.test.ts:




```ts
import { listFeatures } from “@/services/feature/feature”;


jest.mock(“@/services/feature/feature”);
const mockListFeatures = listFeatures as jest.MockedFunction;


describe(“query configuration”, () => {
  it(“should fetch features for the logged user”, () => {
    // arrange
    mockUseSession.mockReturnValue({ data: mockSession } as any);
    mockUseQuery.mockReturnValue({ data: undefined } as any);


// act
renderHook(() => useFeature());
const options = mockUseQuery.mock.calls[0][0] as any;
options.queryFn();

// assert
expect(options.queryKey).toEqual(["features", "user-123"]);
expect(mockListFeatures).toHaveBeenCalledWith("user-123");   });



it(“should fetch anonymous features when there is no session”, () => {
    // arrange
    mockUseSession.mockReturnValue({ data: null } as any);
    mockUseQuery.mockReturnValue({ data: undefined } as any);


// act
renderHook(() => useFeature());
const options = mockUseQuery.mock.calls[0][0] as any;
options.queryFn();

// assert
expect(options.queryKey).toEqual(["features", "anonymous"]);
expect(options.enabled).not.toBe(false);
expect(mockListFeatures).toHaveBeenCalledWith("anonymous");   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
npx jest src/infra/FeatureManager/test/useFeature.test.ts



Expected: FAIL — queryKey é ["features"] e enabled é false.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




src/services/feature/types.ts:


ts
export enum Flag {
  DEFAULT_FLAG = "default_flag",
  SCHEDULING_SUSPENSION = "scheduling_suspension",
}



src/infra/FeatureManager/useFeature.ts:


```ts
const ANONYMOUS_ACTOR = “anonymous”;


export default function useFeature() {
  const { data: session } = useSession();
  const userSession = session as unknown as TUserSession;
  const userId = userSession?.user?.pid;
  const actorId = userId || ANONYMOUS_ACTOR;
  const threeMinutes = 300000;
  const retryCount = 3;


const { data: featuresData } = useQuery({
    queryKey: ["features", actorId],
    queryFn: () => listFeatures(actorId),
    staleTime: threeMinutes,
    retry: retryCount,
  });


const feature = useMemo(
    () => new FeatureFlagManager(featuresData, userId),
    [featuresData, userId]
  );


return feature;
}
```



  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
npx jest src/infra/FeatureManager src/providers/FeatureProvider



Expected: PASS



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/services/feature/types.ts src/infra/FeatureManager
git commit -m "feat: fetch feature flags for anonymous visitors"






Task 2: useScheduler sem disponibilidade com a flag ligada


Files:
- Modify: src/hooks/useScheduler.ts
- Test: src/hooks/__tests__/useScheduler.test.ts (novo)


Interfaces:
- Consumes: useFeature, Flag.SCHEDULING_SUSPENSION (Task 1).
- Produces: com a flag ligada, availableDays é [], loadingAvailableDays é false e a query de disponibilidade roda com enabled: false.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




```ts
import { renderHook } from “@testing-library/react”;
import { expect } from “@jest/globals”;
import { useQuery } from “@tanstack/react-query”;
import useScheduler from “../useScheduler”;
import { useFeature } from “@/infra/FeatureManager”;
import { Flag } from “@/services/feature/types”;


jest.mock(“@tanstack/react-query”);
jest.mock(“@/infra/FeatureManager”);
jest.mock(“@/providers/ReactQuery/ReactQuery”, () => ({ queryClient: {} }));
jest.mock(“next/navigation”, () => ({
  useSearchParams: () => ({ get: () => null }),
}));


const mockUseQuery = useQuery as jest.MockedFunction;
const mockUseFeature = useFeature as jest.MockedFunction;


const profile = { slug: “therapist-slug” } as any;
const entries = [{ date: “2026-10-01” }] as any;


const mockFlag = (enabled: boolean) =>
  mockUseFeature.mockReturnValue({
    isEnabled: (slug: string) => enabled && slug === Flag.SCHEDULING_SUSPENSION,
  } as any);


describe(“useScheduler”, () => {
  beforeEach(() => {
    jest.clearAllMocks();
    mockUseQuery.mockImplementation((_key: any, _fn: any, options: any) => {
      if (options?.enabled) options.onSuccess(entries);
      return { isLoading: false } as any;
    });
  });


describe(“when scheduling suspension is enabled”, () => {
    it(“should not fetch availability and return no available days”, () => {
      // arrange
      mockFlag(true);


  // act
  const { result } = renderHook(() =>
    useScheduler({ profile, fetchByDefault: true }),
  );
  const options = mockUseQuery.mock.calls[0][2] as any;

  // assert
  expect(options.enabled).toBe(false);
  expect(result.current.availableDays).toEqual([]);
  expect(result.current.loadingAvailableDays).toBe(false);
});   });



describe(“when scheduling suspension is disabled”, () => {
    it(“should fetch availability”, () => {
      // arrange
      mockFlag(false);


  // act
  renderHook(() => useScheduler({ profile, fetchByDefault: true }));
  const options = mockUseQuery.mock.calls[0][2] as any;

  // assert
  expect(options.enabled).toBe(true);
});   }); }); ```




  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
npx jest src/hooks/__tests__/useScheduler.test.ts



Expected: FAIL — enabled é true com a flag ligada.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation — em useScheduler.ts:




```ts
import { useFeature } from “@/infra/FeatureManager”;
import { Flag } from “@/services/feature/types”;


// inside useScheduler, before useQuery
const isSchedulingSuspended = useFeature().isEnabled(Flag.SCHEDULING_SUSPENSION);


// useQuery options
enabled: shouldFetch && !isSchedulingSuspended,



  	// replace availableDays / loading

  	const availableDays = isSchedulingSuspended

  	  ? []

  	Object.values(availableDaysMap).flat();




loadingAvailableDays: isLoading && !isSchedulingSuspended,
```



  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
npx jest src/hooks



Expected: PASS



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/hooks/useScheduler.ts src/hooks/__tests__/useScheduler.test.ts
git commit -m "feat: hide availability when scheduling is suspended"






Task 3: TopBanner sem link e nova chave de persistência


Files:
- Modify: src/components/TopBanner/index.tsx
- Modify: src/stores/topBanner/topBanner.ts
- Test: src/components/TopBanner/TopBanner.test.tsx (novo), src/stores/topBanner/topBanner.test.ts


Interfaces:
- Produces: TopBanner com label?: string; href?: string; store persistido em top-banner-storage-v2.



  	[ ] Step 1: Write the failing test




TopBanner.test.tsx:


```tsx
import { render, screen } from “@testing-library/react”;
import { expect } from “@jest/globals”;
import { TopBanner } from “.”;
import { useTopBanner } from “@/hooks/useTopBanner”;


jest.mock(“@/hooks/useTopBanner”);
const mockUseTopBanner = useTopBanner as jest.MockedFunction;


describe(“TopBanner”, () => {
  beforeEach(() => {
    mockUseTopBanner.mockReturnValue({ shouldShow: true, dismiss: jest.fn() });
  });


it(“should render only the description when there is no link”, () => {
    // act
    render();


// assert
expect(screen.getByText("Scheduling suspended")).toBeTruthy();
expect(screen.queryByRole("link")).toBeNull();   });



it(“should render the link when label and href are provided”, () => {
    // act
    render();


// assert
expect(screen.getByRole("link").getAttribute("href")).toBe("/novidades");   });



it(“should render nothing when the banner should not show”, () => {
    // arrange
    mockUseTopBanner.mockReturnValue({ shouldShow: false, dismiss: jest.fn() });


// act
const { container } = render(<TopBanner description="News" />);

// assert
expect(container.firstChild).toBeNull();   }); }); ```



Em topBanner.test.ts, adicionar:


```ts
it(“should persist under the v2 storage key”, () => {
  // act
  useTopBannerStore.getState().dismiss();


// assert
  expect(localStorageMock.getItem(“top-banner-storage-v2”)).toContain(‘“isVisible”:false’);
});
```



  	[ ] Step 2: Run to verify it fails




bash
npx jest src/components/TopBanner src/stores/topBanner



Expected: FAIL — erro de tipo/link renderizado sem href e chave top-banner-storage-v2 ausente.



  	[ ] Step 3: Write minimal implementation




TopBanner/index.tsx:


```tsx
interface TopBannerProps {
  description: string;
  label?: string;
  href?: string;
  onClick?: (event: React.MouseEvent) => void;
}


// inside S.Text
{description}
{label && href && (
  <>
    {‘ ‘}
    <S.Link href={href} onClick={onClick}>
      {label}
    </S.Link>
  </>
)}
```


topBanner.ts: name: 'top-banner-storage-v2',



  	[ ] Step 4: Run to verify it passes




bash
npx jest src/components/TopBanner src/stores/topBanner



Expected: PASS



  	[ ] Step 5: Commit




bash
git add src/components/TopBanner src/stores/topBanner
git commit -m "feat: allow top banner without link"






Task 4: Banner no Header e offsets do MobileMenu


Files:
- Modify: src/components/Header/Header.tsx
- Modify: src/components/MobileMenu/MobileMenu.tsx


Interfaces:
- Consumes: Flag.SCHEDULING_SUSPENSION, useFeature (Task 1); TopBanner sem link (Task 3); useTopBanner().shouldShow.



  	[ ] Step 1: Implementation (integração visual; coberta por verificação manual)




Header.tsx:


```tsx
import { TopBanner } from “../TopBanner”;
import { Feature } from “@/providers/FeatureProvider/FeatureProvider”;
import { Flag } from “@/services/feature/types”;


const SCHEDULING_SUSPENSION_MESSAGE =
  “O agendamento em nosso sistema precisará ser suspenso por 24h.”;


// after {withFlags && }
<Feature flag={Flag.SCHEDULING_SUSPENSION}>


    <TopBanner description={SCHEDULING_SUSPENSION_MESSAGE} />
  
</Feature>
```


MobileMenu.tsx (substitui PopoverComponent/MobileMenuWithPopover):


```tsx
import { useTopBanner } from “@/hooks/useTopBanner”;
import { useFeature } from “@/infra/FeatureManager”;
import { Flag } from “@/services/feature/types”;


const MobileMenuWithPopover = (props: any) => {
  const { shouldShow } = useTopBanner();
  const feature = useFeature();
  const isBannerVisible =
    feature.isEnabled(Flag.SCHEDULING_SUSPENSION) && shouldShow;


const PopoverComponent = React.useMemo(
    () =>
      withPopover(MobileMenu, {
        sx: (theme: Theme) => ({
          width: {
            md: "249px",
            xs: "100%",
          },
          borderRadius: "2rem",
          marginTop: isBannerVisible ? "1.5rem" : "1rem",
          [theme.breakpoints.down(391)]: {
            marginTop: isBannerVisible ? "2rem" : "1rem",
            ...(isBannerVisible && { maxHeight: "calc(100vh - 10rem)" }),
          },
        }),
      }),
    [isBannerVisible]
  );


return <PopoverComponent {…props} />;
};
```



  	[ ] Step 2: Run tests, lint and typecheck




bash
npx jest src/components src/hooks src/stores src/infra src/providers
npx eslint src/components/Header src/components/MobileMenu src/components/TopBanner src/hooks/useScheduler.ts src/infra/FeatureManager
npx tsc --noEmit -p . | grep -v "src/services/media/index.test.ts"



Expected: PASS; nenhum erro novo de tipo.



  	[ ] Step 3: Commit




bash
git add src/components/Header/Header.tsx src/components/MobileMenu/MobileMenu.tsx
git commit -m "feat: show scheduling suspension banner"






Task 5: Regra de negócio


Files:
- Create: .project/docs/rules/scheduling/scheduling_suspension.md
- Modify: .project/docs/README.md



  	[ ] Step 1: Criar a regra (via commons:docs) descrevendo: flag scheduling_suspension; ligada → banner com o aviso para logados fora das rotas excluídas; todos os agendadores (perfil público, card, Meus Terapeutas, reagendamento, voucher) exibem “Sem horários disponíveis para estas datas.”; vale para deslogados apenas com a flag “Fully enabled” e o ajuste no trgclub-api; suspensão é só de interface.

  	[ ] Step 2: Registrar no índice .project/docs/README.md.

  	[ ] Step 3: Commit




bash
git add .project/docs/rules/scheduling .project/docs/README.md
git commit -m "docs: scheduling suspension rule"






Verificação final



  	Checklist “Como verificar” da spec, com a flag ligada e desligada em ambiente local.

  	Deslogados só ficam cobertos depois do PR do trgclub-api em produção.





id: R-002
title: Transição sala de espera → chamada exige ACK bilateral
scope: meetings
certainty: high
created: 2026-08-27
updated: 2026-08-27
—


R-002 — Transição sala de espera → chamada exige ACK bilateral



  TLDR: ninguém navega da sala de espera para a chamada com base em um sinal enviado uma única vez; a transição só acontece após confirmação bilateral (ack) ou por um dos fallbacks explícitos, e a presença é sempre gravada antes do redirect.




Given / When / Then


Dado que dois participantes estão na sala de espera de uma reunião
Quando um deles clica em “Entrar”
Então ele entra em estado requesting, reenviando join_request (com requestId idempotente) a cada 1 segundo — nunca navega nesse instante


Dado que um participante em requesting recebe um join_request do outro lado (clique simultâneo) ou um join_ack com o mesmo requestId
Quando essa confirmação chega
Então ele responde join_ack (se aplicável), grava a própria presença com fetch keepalive (aguardando a conclusão) e só então navega para /app/video/{id}


Dado que um participante já está dentro da chamada
Quando ele recebe um join_request (de alguém saindo e reentrando, ou de um cliente legado ainda enviando WaitingForRemote)
Então ele responde join_ack imediatamente, permitindo reentrada sem depender da janela de presença


Restrições



  	Semântica do ack: join_ack significa “estou pronto, pode navegar”. Só envia ack quem está em requesting ou já está dentro da call — nunca quem está apenas parado na sala de espera sem ter clicado.

  	Fallback legado (rollout): se requesting há mais de 5s e isRemoteWaiting (sinal WaitingForRemote ou presença HTTP) está true sem nenhum ack ter chegado, confirma mesmo assim — cobre o período de deploy misto (cliente novo ↔ cliente antigo) e o caso do socket estar indisponível.

  	Janela de frescor de presença: last_seen mais novo que 45 segundos é considerado “participante presente” (PRESENCE_FRESHNESS_SECONDS em src/hooks/useMeetingLastSeen.ts). Não é mais 4 minutos.

  	Toda escrita de presença que pode coincidir com navegação/unload usa fetch com keepalive: true (persistPresenceBeforeLeave), nunca axios — o browser garante a entrega mesmo após a página começar a descarregar. sendBeacon não é usado porque o endpoint é PUT.

  	Quem está dentro da chamada mantém presença sempre ativa (useMeetingLastSeen com useInterval: true e isAloneInCall: true fixos em Call.tsx, não só quando sozinho) e responde join_ack a qualquer join_request recebido no canal da wait room (useCallPresence) — é isso que permite reentrada imediata sem esperar a call ficar vazia.

  	O servidor chat-api (chat.trg.club) é um relay puro sem histórico: mensagem emitida enquanto o destinatário está desconectado é perdida para sempre. O reenvio de 1s do requesting é o que compensa essa ausência de garantia de entrega — não adicionar lógica que dependa de “a mensagem sempre chega”.




Teste vinculado


useJoinRoomFlow.test.ts (máquina de estados idle → requesting → confirmed), useParticipantDetection.test.tsx (handshake), useCallPresence.test.ts (ack de reentrada), useMeetingLastSeen.test.ts (keepalive, janela de 45s).



id: R-004
title: Menu do header varia conforme o perfil do usuário
scope: navigation
certainty: high
created: 2026-10-01
updated: 2026-10-01
—


R-004 — Menu do header varia conforme o perfil do usuário



  TLDR: o header mostra links de navegação, menu de 3 tracinhos e dropdown do avatar diferentes para visitante deslogado, terapeuta PRO, terapeuta regular e cliente, no desktop e no mobile.




Given / When / Then


Dado que o usuário é terapeuta PRO (assinatura pro ativa) ou cliente (assinatura regular-client)
Quando o header é exibido no desktop ou no mobile
Então aparece o menu de 3 tracinhos ao lado do avatar, com os links do perfil (ver tabela)


Dado que o usuário é terapeuta regular (nem PRO ativo, nem cliente)
Quando o header é exibido
Então não aparece o menu de 3 tracinhos; no mobile aparece uma lupa que leva para /buscar-terapeuta


Dado que o usuário está logado
Quando ele abre o dropdown do avatar
Então vê o card de status do perfil (quando aplicável), “Minha Conta” (leva para /app/configuracoes), “Assinatura” (só terapeutas, temporário) e “Sair”; no mobile vê também “Central de ajuda” antes de “Sair”


Dado que o visitante não está logado
Quando o header é exibido no desktop
Então aparecem “Fazer login”, “Criar conta” e o menu de 3 tracinhos com “Central de ajuda”, sem links no centro


Dado que o visitante não está logado
Quando o header é exibido no mobile
Então aparece só o menu de 3 tracinhos, com “Fazer login”, “Criar conta”, “Buscar um terapeuta” e “Central de ajuda”


Dado que o usuário está no checkout
Quando o header é exibido
Então ao lado do cadeado aparece o menu de 3 tracinhos com “Central de ajuda”


Tabela de decisão



  
    
      	Perfil
      	Centro (desktop)
      	3 tracinhos
      	Mobile
    

  
  
    
      	Deslogado
      	—
      	Central de ajuda (desktop)
      	3 tracinhos com login, cadastro, busca e ajuda
    

    
      	Terapeuta PRO
      	Buscar um terapeuta, Central de ajuda
      	Painel de Controle, Meus Clientes, Minha Agenda, Minhas Sessões
      	3 tracinhos + avatar
    

    
      	Terapeuta regular
      	Buscar um terapeuta, Central de ajuda
      	—
      	lupa + avatar
    

    
      	Cliente
      	Buscar um terapeuta, Central de ajuda
      	Painel de Controle, Minha Agenda, Minhas Sessões, Meus Terapeutas, Minha Carteira
      	3 tracinhos + avatar
    

  



Restrições



  	Nas páginas de onboarding e cadastro (header com onlyMobileIcon), o menu mobile anterior é mantido: “Central de ajuda” e “Sair”.

  	Nas páginas de login e cadastro (rotas públicas), “Fazer login” e “Criar conta” não aparecem.

  	“Minhas Finanças” consta no design para o terapeuta PRO, mas ainda não existe a página; o item não é exibido.

  	O selo “PRO” no logo aparece só para terapeuta PRO.

  	“Assinatura” fica temporariamente no dropdown do avatar para terapeutas (regular e PRO), para o regular não perder o caminho do upgrade PRO. Sai quando a nova página “Minha conta” listar Assinatura (task “[TRG Club] - Minha conta”).

  	Enquanto a sessão carrega, o header não mostra ações de logado nem de deslogado.




Teste vinculado



  	src/components/Header/HamburgerMenu.test.tsx — links do PRO e do cliente

  	src/components/Header/LoggedOutActions.test.tsx — ações do visitante no desktop, no mobile e em rotas públicas

  	src/components/Header/HelpCenterMenu.test.tsx — menu de Central de ajuda

  	src/components/Header/IconMenu.test.tsx — itens do dropdown do avatar por perfil





id: R-001
title: Etapa Pro Bono do onboarding renderiza Anjos e Tutelados
scope: onboarding
certainty: high
created: 2026-07-09
updated: 2026-07-09
—


R-001 — Etapa Pro Bono do onboarding renderiza Anjos e Tutelados



  TLDR: a etapa de onboarding com código de backend pro_bono renderiza a experiência Anjos e Tutelados; a tela legada de Pro Bono não existe mais, sem feature flag envolvida.




Given / When / Then


Dado que o backend retorna o código de etapa pro_bono em /me/onboarding/
Quando o onboarding chega a essa etapa
Então o frontend renderiza a experiência Anjos e Tutelados em /app/onboarding/anjos-e-tutelados, usando o mesmo endpoint PUT me/pro_bonos (campo pro_bono_allowed), sem nenhuma feature flag condicionando a troca


Restrições



  	O backend continua retornando o código de etapa pro_bono em /me/onboarding/ — só a rota, os labels e a UI do frontend mudaram.

  	src/services/onboarding/constants.ts mapeia o código pro_bono para /app/onboarding/anjos-e-tutelados e para o label “Anjos e Tutelados” (também usado por RejectedProfileCard).

  	OnBoardingAngelsAndTutees renderiza FormAngelsAndTutees com withSave: false / withAbout: false; as ações “Avançar” / “Continuar depois” vêm do OneFlowForm.

  	Em Settings, a troca de aba Pro Bono ⇄ Anjos e Tutelados continua controlada pela flag cost_reduction_phase_one (MySettings) — esse comportamento não é afetado por esta regra.

  	Referência de design: Figma PnMFg8pKLmpe70CKvQDu4J node 434-4468.




Teste vinculado


OnBoardingAngelsAndTutees.test.tsx — renderiza o select de participação, o node esquerdo, as ações “Avançar”/”Continuar depois”, sem “Salvar” e sem “Sobre”



id: R-003
title: Flag scheduling_suspension suspende o agendamento na interface
scope: scheduling
certainty: high
created: 2026-09-30
updated: 2026-09-30
—


R-003 — Flag scheduling_suspension suspende o agendamento na interface



  TLDR: com a flag scheduling_suspension ligada, o Header exibe o aviso de suspensão e todo agendador do front se comporta como se o terapeuta não tivesse horários disponíveis — para clientes, terapeutas e visitantes deslogados.




Given / When / Then


Dado que a flag scheduling_suspension está ligada para o usuário ou visitante
Quando ele acessa uma rota fora das exclusões do useTopBanner, logado ou não
Então o TopBanner exibe “Novos agendamentos estão temporariamente indisponíveis devido a uma manutenção. Agradecemos a compreensão.”, sem link, até ser dispensado


Dado que a flag scheduling_suspension está ligada
Quando qualquer agendador é aberto — perfil público do terapeuta, modal do card de terapeuta, “Agendar Nova Sessão” em Meus Terapeutas, “Reagendar Sessão” (painel, Minhas Sessões, Minha Agenda) ou “Agendar sessão” do voucher
Então a disponibilidade não é buscada, todos os dias do calendário ficam desabilitados, aparece “Sem horários disponíveis para estas datas.” e “Confirmar Agendamento” fica desabilitado


Dado que um visitante não está logado
Quando o front busca flags
Então consulta /features/anonymous e recebe apenas as features ligadas globalmente no Flipper


Restrições



  	A mesma flag controla banner e suspensão; não há flag separada para o aviso.

  	Para valer para deslogados, a flag precisa estar “Fully enabled” no Flipper; habilitar por ator não afeta visitantes (regra correspondente no trgclub-api).

  	Menus, páginas (Minha Agenda, Minha Disponibilidade, carteira, checkout) e a configuração de disponibilidade do terapeuta continuam visíveis — só os horários somem.

  	A suspensão é apenas de interface: o backend não bloqueia criação, reagendamento nem checkout por URL já montada.

  	A dispensa do banner é persistida em top-banner-storage-v2 por navegador e não é resetada no logout; trocar a chave faz o banner reaparecer para todos.




Teste vinculado


src/hooks/__tests__/useScheduler.test.ts (flag ligada → sem fetch e sem dias), src/infra/FeatureManager/test/useFeature.test.ts (ator anonymous), src/components/TopBanner/TopBanner.test.tsx (banner sem link), src/stores/topBanner/topBanner.test.ts (chave v2).



title: Substituir a etapa Pro Bono por Anjos e Tutelados no onboarding
status: in_progress
created: 2026-07-09
updated: 2026-07-09
owner: “@matheusscfr”
certainty: high
—


Substituir a etapa Pro Bono por Anjos e Tutelados no onboarding



  TLDR: o onboarding ainda mostrava o formulário legado de Pro Bono; a etapa é substituída diretamente pela experiência Anjos e Tutelados (Figma node 434:4468) — sem feature flag, já que é o mesmo endpoint de backend e trata-se de correção de bug.




Contexto


A página de onboarding pages/app/onboarding/pro-bono.tsx renderizava o legado OnBoardingProBono → ProBonoForm, enquanto o produto já havia substituído Pro Bono por Anjos e Tutelados (feito anteriormente em MySettings). O backend mantém o código de etapa pro_bono em /me/onboarding/ e o mesmo endpoint PUT me/pro_bonos (pro_bono_allowed), então a troca é uma questão puramente de renderização no frontend. Decisão: sem feature flag na etapa de onboarding — a tela antiga é simplesmente substituída. Referência de design: Figma PnMFg8pKLmpe70CKvQDu4J node 434-4468.


Objetivos



  	A etapa de onboarding do código pro_bono mostra a tela Anjos e Tutelados (novo título, descrição, select de participação, alerta de consentimento) conforme o design do Figma.

  	Manter o mesmo campo submetido (pro_bono_allowed via configureProBono) e o mesmo código de etapa no backend.




Fora de escopo


— (não registrado no documento original)


Mudanças



  	pages/app/onboarding/anjos-e-tutelados.tsx (renomeado de pro-bono.tsx)
    
      	
        
          
            
              	Node esquerdo com título “Anjos e Tutelados” + descrição do Figma; renderiza o novo container OnBoardingAngelsAndTutees. Título da página “Configurar Anjos e Tutelados
              	On Boarding”.
            

          
        

      

    

  

  	src/containers/OnBoarding/OnBoardingAngelsAndTutees/ (novo: OnBoardingAngelsAndTutees.tsx, index.ts, test/)
    
      	Espelha o antigo OnBoardingProBono: OneFlowForm + useMutation(configureProBono) com dispatch(true) no sucesso, renderizando FormAngelsAndTutees com withSave: false e withAbout: false. As ações “Avançar” / “Continuar depois” vêm do OneFlowForm (conforme Figma).

    

  

  	src/containers/OnBoarding/OnBoardingProBono/ — removido (não usado).

  	src/services/onboarding/constants.ts
    
      	Rota para o código de etapa pro_bono: /app/onboarding/anjos-e-tutelados; label: “Anjos e Tutelados” (também corrige RejectedProfileCard).

    

  

  	src/containers/MySettings/components/AngelsAndTuteesSettings/components/FormAngelsAndTutees.tsx
    
      	Novas props withSave?: boolean, withAbout?: boolean e withCard?: boolean (default true) que escondem o botão “Salvar” / AboutAngelsAndTutees / o card com borda do MySettingWrapper para reuso no onboarding. O alerta de consentimento é explicitamente alinhado à esquerda (a coluna do OneFlowForm no onboarding é centralizada). Comportamento em Settings inalterado.

    

  

  	Testes
    
      	FormAngelsAndTutees.test.tsx: novos casos para withSave={false} e withAbout={false} (testes existentes inalterados).

      	OnBoardingAngelsAndTutees.test.tsx: renderiza o select de participação, o node esquerdo, as ações “Avançar”/”Continuar depois”, sem “Salvar” e sem “Sobre”.

    

  




Como verificar



  	Com um onboarding em andamento, abrir o fluxo: a etapa mostra o título “Anjos e Tutelados”, descrição, select “Aceito participar do Anjos e Tutelados”, o alerta “Atenção” de consentimento quando “Sim” é selecionado, e “Avançar”/”Continuar depois”. Submeter avança o onboarding.

  	npm test passa; npx tsc --noEmit sem erros nos arquivos alterados.




Documentação



  	.project/docs/rules/onboarding/pro_bono_step_renders_anjos_e_tutelados.md documenta a regra de negócio: a etapa de onboarding pro_bono é renderizada como Anjos e Tutelados (mesmo código de etapa e campo de dados, UI nova, sem feature flag).



Fix birth date day count off-by-one across signup and settings forms



  TLDR: the day dropdown in birth date fields computes days for the month AFTER the one selected, because the 1-indexed month value is passed straight into dayjs’s 0-indexed .month().




Status: proposed
Created: 2026-07-29
Owner: @diegoFranciscoo





Context


In the client registration form (cadastro do cliente), the day dropdown for “Data de nascimento” shows the wrong number of days for most months. Root cause: birth_month is stored 1-indexed (Janeiro=1 … Dezembro=12), matching the MenuItem value={index + 1} used to render month options. This value is passed unmodified into dayjs().month(birthMonthValue), which is 0-indexed (Janeiro=0 … Dezembro=11). The result is that selecting month N always computes the day count of month N+1.


This shifts the day count wrong for 10 of 12 months (Julho→Agosto and Dezembro→Janeiro coincide at 31 days, masking the bug for those two).


The same pattern was copy-pasted into two other forms, each with an additional bug:



  	TerapeutaPersonalDataForm.tsx (therapist registration): also watches the wrong field name (watch("birth-day") instead of watch("birth_month")), so the day options never update when the month changes.

  	FormPersonalInfo.tsx (Meus Dados / account settings): same wrong-field-name bug (watch("birth-day")), but this form uses a different, self-consistent 0-indexed scheme for birth_day/birth_month (MenuItem value={index} at lines 92 and 120, with defaultValues computed via format("D") - 1 / format("M") - 1). The parent src/containers/MySettings/MySettings.tsx (lines 77-79) correctly compensates by adding + 1 to both before building birth_date for the API. So birth_month here is already 0-indexed and must be passed straight into .month() — no - 1 adjustment needed once the field name is fixed. Only the wrong watch field name is a bug in this file.




Objectives



  	Fix the day dropdown to show the correct number of days for the selected month in all three forms.

  	Fix the wrong watch field name in TerapeutaPersonalDataForm.tsx and FormPersonalInfo.tsx so day options update when the month changes.




Non-goals



  	No redesign of the birth date UI/UX (keep the three separate day/month/year selects).

  	No consolidation of the three forms into a single shared component — out of scope for this fix.

  	No change to the birth_year select logic.

  	No change to FormPersonalInfo.tsx’s 0-indexed birth_day/birth_month scheme or to MySettings.tsx’s submit-time + 1 compensation — that pairing is internally correct and out of scope.




Changes



  	src/components/InputBirthDate/InputBirthDate.tsx — fix .month(birthMonthValue || 0) to .month((birthMonthValue || 1) - 1) (this form’s birth_month is 1-indexed).

  	src/containers/Signup/PersonalData/components/TerapeutaPersonalDataForm.tsx — fix watch("birth-day") to watch("birth_month"); fix the same .month() off-by-one (this form’s birth_month is also 1-indexed).

  	src/containers/MySettings/components/FormPersonalInfo.tsx — fix watch("birth-day") to watch("birth_month") only. Leave .month(birthMonthValue || 0) unchanged, since this form’s birth_month is 0-indexed and already matches dayjs’s convention.




How to verify



  	Unit test: for each month 1-12, computing days via the fixed logic returns the correct calendar day count (31/30/28/29 as appropriate, including a leap-year case for February).

  	Manual: in each of the three forms, select February and confirm the day dropdown shows up to 28 (or 29 in a leap year), not 31; select April and confirm it shows up to 30, not 31.

  	Manual: in TerapeutaPersonalDataForm.tsx and FormPersonalInfo.tsx, confirm changing the month updates the available days (previously it never did).




Documentation


No documentation changes needed.



title: Diagnóstico no ping de reunião
status: proposed
created: 2026-07-29
updated: 2026-07-29
owner: “@Ruan1800”
certainty: high
—


Diagnóstico no ping de reunião



  TLDR: anexar um payload de diagnóstico versionado (dispositivo, rede, qualidade Twilio) ao ping de reunião existente, para que problemas de conexão durante uma chamada possam ser atribuídos à rede do usuário, ao nosso servidor ou ao Twilio.




Contexto


Quando uma reunião falha ou tem qualidade ruim, não temos dados estruturados para responder: “o problema foi a internet do usuário, nosso servidor, ou o Twilio?”. O backend (chat.trg.club) já foi atualizado nesta branch para aceitar um payload de diagnóstico no corpo do ping. O frontend ainda envia um PUT vazio. usePingMeeting existe mas não está conectado a nenhum container.


Objetivos



  	Conectar usePingMeeting em Call.tsx para que o ping de fato dispare durante as chamadas

  	Construir um payload de diagnóstico versionado no cliente e enviá-lo no corpo do ping

  	Habilitar a Network Quality API do Twilio para obter um nível de qualidade (0–5) por participante

  	Amostrar estatísticas WebRTC via room.getStats() em baixa frequência para evitar sobrecarga da chamada

  	Capturar eventos de conexão (códigos 53001/53405) já logados em connectionFactory.ts

  	Fornecer fallbacks seguros para APIs ausentes no Safari (ex.: navigator.connection)




Fora de escopo


— (não registrado no documento original)


Mudanças



  
    
      	Arquivo
      	O que muda
    

  
  
    
      	src/hooks/usePingMeeting.ts
      	Aceita callback getDiagnostics; inclui payload no corpo do PUT
    

    
      	src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/connectionFactory.ts
      	Adiciona networkQuality: { local: 1, remote: 1 } ao twilioConnect; expõe getNetworkStats() e eventos de conexão recentes
    

    
      	src/infra/CallManager/CallManager.ts
      	Expõe getNetworkStats() do connectionFactory na API pública
    

    
      	src/infra/diagnostics/buildDiagnosticsPayload.ts
      	Novo utilitário: monta o payload versionado a partir de APIs do browser + stats do Twilio
    

    
      	src/containers/Call/Call.tsx
      	Conecta usePingMeeting com o callback de diagnóstico
    

  



Payload Schema


typescript
{
  diagnostics: {
    timestamp: string,                // ISO 8601 (client-side; não faz parte do schema documentado do backend, mantido para depurar clock drift contra o pinged_at do servidor)
    device: {
      user_agent: string,             // navigator.userAgent
    },
    network: {
      online: boolean,                // navigator.onLine
      effective_type: string | null,  // '4g' | '3g' | '2g' | 'slow-2g'; null quando navigator.connection não está disponível (Safari)
      downlink: number | null,        // Mbps
      rtt: number | null,             // ms
      save_data: boolean,
    },
    app_state: {
      visibility_state: 'visible' | 'hidden',  // document.visibilityState
    },
    media_devices: {
      audioinput_count: number,
      audiooutput_count: number,
      videoinput_count: number,
    },
    twilio: {
      network_quality_level: number | null,   // 0–5; null se ainda não disponível
      network_quality_stats: object | null,    // NetworkQualityStats bruto do twilio-video; null abaixo do nível de verbosidade 2
      reconnection_events: Array<{ code: number; message: string; ts: string }>,
    },
  },
}



Tudo isso é embrulhado sob uma chave diagnostics no corpo do PUT, casando com os nomes das chaves de topo do próprio spec do backend (trgclub-api .project/specs/20260729143000_meeting_ping_diagnostics.md): device, network, app_state, media_devices, twilio. Nenhum campo schema_version é enviado.


Lacunas conhecidas vs. o schema documentado do backend — alinhadas em nome mas não em formato, já que fechar a lacuna exigiria nova coleta de dados, não apenas renomear:
- media_devices no backend é documentado como por-dispositivo { camera: { label, device_id }, microphone: {...}, audio_output: {...} }. O frontend só envia contagens agregadas (audioinput_count, etc.) — nunca pediu labels/IDs de dispositivo via enumerateDevices().
- twilio.network_quality_stats é documentado como um formato normalizado { audio: { send, recv }, video: { send, recv } }. O frontend repassa o objeto bruto do SDK do Twilio como está, sem normalizar.
- twilio.room_stats e twilio.errors (como campo distinto de reconnection_events) não são produzidos pelo frontend de forma alguma.
- Nada disso quebra nada hoje — o controller do backend usa to_unsafe_h sem whitelist de chaves/validação de formato, então qualquer hash é aceito e persistido como está.


Estratégia de amostragem: a qualidade de rede é lida a cada intervalo de ping (20 s). As estatísticas WebRTC (room.getStats()) são amostradas uma vez por minuto e cacheadas; o valor cacheado é anexado ao próximo ping. Isso evita chamar getStats() 3× por minuto.


Plano de implementação



  	
    test: buildDiagnosticsPayload — cobre: navigator.connection presente, ausente (Safari), offline, aba oculta, contagem de dispositivos, stats do twilio mesclados — src/infra/diagnostics/__tests__/buildDiagnosticsPayload.test.ts

  

  	
    feat: criar src/infra/diagnostics/buildDiagnosticsPayload.ts — lê APIs do browser com fallbacks seguros, mescla o argumento de stats do twilio no payload versionado

  

  	
    test: qualidade de rede do connectionFactory — cobre: opção networkQuality passada ao twilioConnect, getNetworkStats retorna nível + stats, eventos de erro anexados ao buffer, buffer limpo no flush — src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/__tests__/connectionFactory.test.ts

  

  	
    feat: atualizar connectionFactory.ts — adicionar networkQuality: { local: 1, remote: 1 } às opções de connect; bufferizar códigos de erro reconnecting; expor getNetworkStats() que retorna { level, stats, recentErrors } e limpa o buffer de erros

  

  	
    feat: expor getNetworkStats na API pública do CallManager — src/infra/CallManager/CallManager.ts

  

  	
    test: usePingMeeting com payload — cobre: corpo do PUT inclui payload serializado, payload vazio ainda envia, retry false — src/hooks/__tests__/usePingMeeting.test.ts

  

  	
    feat: atualizar usePingMeeting.ts — aceitar getDiagnostics?: () => DiagnosticsPayload opcional, chamá-lo no queryFn, passar o resultado como corpo JSON do PUT

  

  	
    feat: conectar usePingMeeting em Call.tsx — passar um callback getDiagnostics que chama buildDiagnosticsPayload com callManager.getNetworkStats()

  




Como verificar



  	Abrir uma chamada; abrir DevTools → Network → filtrar por pings

  	O corpo da requisição PUT deve ser um objeto JSON com uma chave diagnostics de topo (sem campo schema_version, em nenhum lugar)

  	diagnostics.twilio.network_quality_level deve ser um número 0–5 após ~5 s de chamada

  	diagnostics.network.effective_type deve ser null no Safari; deve ter um valor (ex.: "4g") no Chrome

  	Simular offline (navigator.onLine = false no console) e confirmar que o próximo ping mostra diagnostics.network.online: false

  	Verificar logs do backend (chat.trg.club) / MeetingParticipantPing.last.diagnostics para confirmar que o payload é recebido e persistido sob as chaves esperadas




Decisões e trade-offs



  	networkQuality: { local: 1, remote: 1 } (nível de verbosidade 1) — dá o inteiro de nível de qualidade sem o detalhamento por-track completo que o nível 3 produz; suficiente para triagem e baixo overhead

  	Stats WebRTC amostradas a 60 s — room.getStats() é assíncrono e envolve round-trip ao SDK do Twilio; chamar a cada 20 s significaria 3 chamadas/min por participante. Cachear e anexar ao próximo ping disponível é o trade-off certo

  	Buffer de erros limpo na leitura — cada ping recebe os erros acumulados desde o último ping, sem duplicatas

  	usePingMeeting ainda não conectado — esta mudança é a primeira vez que ele dispara em produção; vale destacar no PR

  	LGPD: navigator.userAgent e contagem de dispositivos são dados funcionais/operacionais, não pessoais; navigator.connection é metadado de rede. Nenhum PII é coletado




Documentação


Atualizar .project/docs/rules/onboarding/pro_bono_step_renders_anjos_e_tutelados.md apenas se o diagrama de fluxo de chamada mudar (referência preservada do documento original — não verificada nesta migração).
Fora isso: nenhuma mudança de documentação necessária para este spec; o payload schema acima é a referência autoritativa.



title: Remover dados do Twilio do diagnóstico do ping de reunião
status: in_progress
created: 2026-08-03
updated: 2026-08-03
owner: “@diegoFranciscoo”
certainty: high
—


Remover dados do Twilio do diagnóstico do ping de reunião



  TLDR: remover os campos de qualidade de rede do Twilio do payload de diagnóstico do ping de reunião, já que as chamadas rodam em salas P2P do Twilio, onde a Network Quality API sempre retorna null.




Contexto


A feature de diagnóstico do ping de reunião (adicionada nesta branch, ver .project/docs/specs/20260804145005_meeting_ping_diagnostics.md) envia um sub-objeto twilio com network_quality_level, network_quality_stats e reconnection_events. A Network Quality API do Twilio só reporta dados em Group Rooms; este app se conecta ao Twilio em salas peer-to-peer, então esses campos são sempre null em produção. Manter código que só produz dados null não tem valor diagnóstico.


Os campos twilio equivalentes estão sendo removidos do backend (trgclub-api) em uma mudança paralela e separada — não faz parte deste spec.


Objetivos



  	Remover o sub-objeto twilio do payload de diagnóstico enviado por usePingMeeting

  	Remover o código de coleta de qualidade de rede que só alimentava esse sub-objeto (getNetworkStats em connectionFactory.ts, connectionManager.ts, tipos do CallManager)

  	Remover a opção networkQuality agora morta, passada ao twilioConnect, e o errorBuffer só-diagnóstico usado para reportar reconnection_events

  	Atualizar testes que cobrem os caminhos de código removidos




Fora de escopo



  	Não muda o transporte real da chamada — as chamadas continuam usando o SDK/estratégia twilio-video em src/infra/CallManager/strategies/twilio/

  	Não toca nos campos de diagnóstico device, network, app_state ou media_devices — vêm de APIs nativas do browser, nunca são null, e ficam como estão

  	Não modifica o backend (trgclub-api); essa remoção é rastreada separadamente

  	Não muda o comportamento de reconexão nos códigos de erro 53001/53405 do Twilio em connectionFactory.ts — só o buffering de diagnóstico desses erros é removido




Mudanças



  
    
      	Arquivo
      	O que muda
    

  
  
    
      	src/containers/Call/Call.tsx
      	Remove o callback getTwilioData e o lookup de contexto callManager que só o alimentava; chama usePingMeeting(id as string) sem segundo argumento; remove imports agora não usados (useContext, CallManagerContext, ICallManager)
    

    
      	src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/connectionFactory.ts
      	Remove a opção networkQuality: { local: 1, remote: 1 } do twilioConnect; remove o array errorBuffer e a chamada errorBuffer.push(...) dentro do handler reconnecting (o resto da lógica de reconexão desse handler para os códigos 53001/53405 permanece); remove a função getNetworkStats e sua entrada no objeto retornado; remove imports agora não usados TConnectionError/TNetworkStats
    

    
      	src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts
      	Remove a delegação getNetworkStats (const getNetworkStats = () => strategy.getNetworkStats()) e sua entrada no objeto retornado
    

    
      	src/infra/CallManager/types.ts
      	Remove os tipos TNetworkStats e TConnectionError; remove getNetworkStats de ICallManager; remove ITwilioStrategy (só adicionava getNetworkStats sobre ICallManagerStrategy<TTrack>) e faz ICallManagerSelectedStrategy estender ICallManagerStrategy<TTrack> diretamente
    

    
      	src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/__tests__/connectionFactory.test.ts
      	Remove o describe block de getNetworkStats e os campos de mock networkQualityLevel/networkQualityStats que só existiam para suportá-lo
    

    
      	src/hooks/__tests__/usePingMeeting.test.ts
      	Remove o caso de teste/mock que cobre o merge de twilioStats no payload
    

  



usePingMeeting.ts em si não precisa de mudança — seu parâmetro getExtraData já é genérico e só repassado via spread; ele fica sem uso assim que Call.tsx parar de passá-lo, o que é aceitável já que o parâmetro é opcional.


Payload Schema (depois desta mudança)


typescript
{
  diagnostics: {
    timestamp: string,
    device: {
      user_agent: string,
    },
    network: {
      online: boolean,
      effective_type: string | null,
      downlink: number | null,
      rtt: number | null,
      save_data: boolean,
    },
    app_state: {
      visibility_state: 'visible' | 'hidden',
    },
    media_devices: {
      audioinput_count: number,
      audiooutput_count: number,
      videoinput_count: number,
    },
  },
}



Nenhuma chave twilio é mais enviada.


Como verificar



  	Rodar connectionFactory.test.ts e usePingMeeting.test.ts — suítes atualizadas passam, sem referências remanescentes a getNetworkStats/twilioStats

  	npx tsc --noEmit (ou o script de type-check do projeto) — confirma que não há referências soltas a ITwilioStrategy, TNetworkStats, TConnectionError ou getNetworkStats

  	Abrir uma chamada localmente; DevTools → Network → filtrar por pings — o objeto diagnostics do corpo do PUT não tem chave twilio, enquanto device, network, app_state e media_devices continuam presentes e populados

  	Confirmar que a chamada ainda conecta e o comportamento de reconexão (reconexão forçada no erro 53405 do Twilio) ainda funciona — essa lógica está intocada, só seu efeito colateral de diagnóstico é removido




Documentação


Nenhuma mudança de documentação necessária. O spec original (.project/docs/specs/20260804145005_meeting_ping_diagnostics.md) permanece como registro histórico de por que os campos do Twilio existiam; este spec substitui seu sub-objeto twilio.



title: Card de contato sempre visível no perfil do profissional
status: in_progress
created: 2026-07-14
updated: 2026-07-14
owner: “— (não registrado no documento original)”
certainty: high
—


Card de contato sempre visível no perfil do profissional



  TLDR: o spec original assumia que o card de contato precisava ser construído do zero; na verdade ele já existe e convive com o widget de Agenda — o trabalho real é generalizar uma migração já em andamento para que o contato apareça para qualquer visitante.




Contexto


O spec original partia de uma premissa errada: que hoje existe só o widget de Agenda, e que o card de contato precisa ser construído do zero. Isso não é verdade — os dois componentes já existem e já convivem no mesmo container:



  	TerapistContact.tsx (src/containers/PublicProfile/components/) — card “Informações de Contato” completo: telefone, localização, e-mail, botão WhatsApp (wa.me/:number).

  	ProfileScheduler.tsx (mesma pasta) — o widget “Agenda” (calendário), título literal "Agenda", usa TRGScheduleCalendar.




A escolha entre os dois não é por tipo de profissional/plano — é por quem está vendo a página:


```ruby
# trgclub-api/app/models/therapist_sections_manager.rb
SECTIONS = { therapist: [“personal_contact”], patient: [“scheduling”] }.freeze


def sections
  return SECTIONS[:therapist] if user_logged? && user.is_therapist?
  SECTIONS[:patient]
end
```


Chamado em Api::V1::TherapistsController com current_user = o visitante, não o dono do perfil. Hoje, um terapeuta logado vendo qualquer perfil público vê o card de contato; um visitante anônimo ou paciente vê a Agenda — independente de quem seja o profissional.


No frontend isso é consumido em PublicProfile.tsx (showTerapistContact / showSchedulling), com um fallback controlado pela feature flag Flag.COST_REDUCTION_PHASE_ONE: se a flag estiver desligada, sempre mostra Agenda, ignorando a lógica de seções.



  
    
      	As duas telas de referência do spec original (Vilson e Maria) muito provavelmente diferem pela sessão de quem tirou o print (terapeuta logado vs. não), não por serem profissionais de tiers diferentes. O badge “Master
      	CITRG” é outra lógica, completamente desacoplada (user_has_valid_master_certificate? em user_profile.rb), só afeta o selo no header, não a sidebar.
    

  



Status das outras 3 histórias do spec original



  
    
      	História
      	Spec original assumia
      	Realidade no código
    

  
  
    
      	Vídeo
      	Feature nova
      	Já implementada por completo: campo video_url em UserProfile, upload via UserVideo.tsx, renderização com link “Assista meu vídeo” + modal em TerapeutaCardHeader.tsx. Tratar como verificação, não implementação.
    

    
      	Truncamento de bio
      	Componente novo
      	Componente reutilizável já existe: src/components/ui/TrucatedText/index.tsx (Typography com line-clamp + prop lines). O trabalho é aplicar esse componente ao campo de bio, não construir um novo.
    

    
      	Bandeiras de idioma
      	Componente novo
      	Confirmado como 100% trabalho novo. Não existe mapa idioma→bandeira; hoje idiomas são só texto (languages: string[] em TerapeutaCard.tsx).
    

  



Objetivos



  	TherapistSectionsManager#sections deixa de depender de current_user (visitante) — sempre retorna ["personal_contact"], para qualquer tipo de visitante (anônimo, paciente, terapeuta).

  	Renomear/ajustar o método e a classe se TherapistSectionsManager/SECTIONS deixar de fazer sentido sem a branch de paciente (remover a chave :patient e a lógica de scheduling se não for usada em mais nenhum lugar).

  	Frontend: remover o fallback controlado por Flag.COST_REDUCTION_PHASE_ONE em PublicProfile.tsx — a flag deixa de ser condição para mostrar contato.

  	ProfileScheduler.tsx deixa de ser importado/renderizado em PublicProfile.tsx (o componente e toda a stack de Availability/AvailabilityTool::* permanecem intactos — usados no fluxo de agendamento de reuniões e configuração de disponibilidade do terapeuta).

  	Testes: request spec cobrindo os 3 papéis de visitante (anônimo, paciente, terapeuta) recebendo personal_contact em todos os casos.

  	QA manual: validar formato do link wa.me para telefones salvos sem DDI (dado legado).

  	Confirmar que os cenários das Histórias 2 (vídeo) e 3 (bio) já passam contra o ambiente atual antes de abrir PR.

  	História 4 (bandeiras): manter o use case/componente sugerido no spec original (<LanguageTag idioma="pt-BR" /> + mapa centralizado idioma→bandeira) — único item 100% novo.




Fora de escopo



  	Não dá para depreciar o backend de Agenda: Availability, AvailabilityTool::*, Availabilities::FindByUser/DestroyByUser e TherapistAvailableTimes::UpdateByProfile continuam usados no fluxo de agendamento de reuniões e na configuração de disponibilidade do terapeuta (onboarding).

  	Extrair um utilitário compartilhado para montar o link do WhatsApp (hoje duplicado em TerapistContact.tsx, Menu/constants.ts, Footer/constants.ts) — boa oportunidade, mas fora do escopo para manter o PR pequeno.

  	Corrigir o typo Trucated → Truncated na pasta do componente de bio — pode ir no mesmo PR ou em um ticket de cleanup separado.




Mudanças



  	trgclub-api app/models/therapist_sections_manager.rb — sections sempre retorna ["personal_contact"].

  	PublicProfile.tsx — remove o fallback de Flag.COST_REDUCTION_PHASE_ONE e a renderização condicional de ProfileScheduler.tsx.

  	Use case sugerido no spec original (exibir_informacoes_contato.rb) precisa de nome em inglês, no padrão Namespace::Action do projeto (ex.: Invitations::AcceptFlow) — nome correto seria algo como TherapistContacts::Show.

  	Não existe campo whatsapp dedicado — o link é derivado do campo phone (+ phone_country); confirmar que todo phone salvo tem DDI antes de virar link wa.me.




Como verificar


```gherkin
Cenário: Visitante anônimo vê o card de contato
  Dado que não estou autenticado
  Quando acesso a página de perfil de qualquer profissional
  Então devo ver o card “Informações de contato” na lateral direita
  E não devo ver o widget de “Agenda” com calendário


Cenário: Paciente logado vê o card de contato
  Dado que estou autenticado como paciente
  Quando acesso a página de perfil de qualquer profissional
  Então devo ver o card “Informações de contato” na lateral direita
  E não devo ver o widget de “Agenda” com calendário


Cenário: Terapeuta logado vê o card de contato (comportamento já existente, mantido)
  Dado que estou autenticado como terapeuta
  Quando acesso a página de perfil de qualquer profissional
  Então devo ver o card “Informações de contato” na lateral direita


Cenário: Botão de WhatsApp
  Dado que estou no card de informações de contato
  Quando clico no botão “WhatsApp”
  Então devo ser redirecionado para o WhatsApp com o número do profissional já preenchido, incluindo o DDI


Cenário: Feature flag de rollout não altera mais o resultado
  Dado que a flag “COST_REDUCTION_PHASE_ONE” está desligada para o meu usuário
  Quando acesso a página de perfil de qualquer profissional
  Então devo ver o card “Informações de contato” da mesma forma que veria com a flag ligada
```


Documentação


— (não registrado no documento original)

Bloquear terapeuta logado de acessar o funil de checkout



  TLDR: um terapeuta logado (regular ou pro) consegue hoje completar o checkout e agendar sessão com outro terapeuta; a correção estende o routesGuard para bloquear qualquer terapeuta logado nas 3 páginas do funil de checkout, mantendo cliente e visitante anônimo funcionando como hoje.




Status: proposed
Created: 2026-08-07
Owner: @diegoFranciscoo





Context


A regra de negócio do produto é que o fluxo de agendamento/checkout é exclusivo para clientes (isCustomer) e visitantes anônimos (que se cadastram como cliente durante o próprio checkout). Terapeutas não deveriam conseguir agendar sessão com outro terapeuta por esse fluxo.


Essa regra já existe e funciona corretamente na página de perfil público /terapeuta/[slug]: o backend (TherapistSectionsManager, documentado em .project/docs/specs/20260806105144_professional_profile_contact_card.md) retorna a seção personal_contact (só o card de informações) em vez de scheduling (Agenda) quando quem está visualizando o perfil é um terapeuta logado. O frontend consome isso em PublicProfile.tsx via showSchedulling, então um terapeuta logado normalmente nunca vê o widget de Agenda.


O problema é que essa checagem nunca foi replicada nas páginas do funil de checkout. Reprodução do bug:



  	Visitante anônimo escolhe uma sessão com um terapeuta e é redirecionado para /checkout/{slug}/info?sessions=... sem estar logado.

  	Em vez de logar inline nessa mesma aba (fluxo normal do checkout), o usuário abre uma nova aba e loga com uma conta de terapeuta já existente (regular ou pro).

  	Ele cola a mesma URL de checkout na aba autenticada.

  	A página carrega normalmente — nenhuma das páginas do funil valida o tipo da sessão logada — e ele consegue completar o pagamento e agendar a sessão com o terapeuta-alvo.




Nenhuma das 3 páginas do funil (pages/checkout/[slug]/info.tsx, pages/app/checkout/[slug]/cartao.tsx, pages/app/checkout/[slug]/pix.tsx) valida isso hoje. info.tsx fica fora do matcher de middleware atual (["/app/:path*", "/cadastro/:path*"]), por isso o routesGuard nunca roda para ela.


Objetivos



  	Bloquear qualquer terapeuta logado (regular ou pro) de acessar /checkout/{slug}/info, /app/checkout/{slug}/cartao e /app/checkout/{slug}/pix, redirecionando para /buscar-terapeuta.

  	Manter o acesso de visitante anônimo a /checkout/{slug}/info funcionando exatamente como hoje (sem exigir login).

  	Manter o acesso de cliente logado (isCustomer) funcionando exatamente como hoje nas 3 páginas.

  	Consolidar a checagem num único validator do routesGuard, seguindo o padrão já usado por minhaCarteiraValidator, meusClientesValidator, etc., em vez de duplicar a lógica em cada getServerSideProps.




Non-goals



  	Nenhuma mudança de backend/API.

  	Nenhuma diferenciação entre terapeuta regular e pro — a regra bloqueia terapeuta de qualquer tier, sem exceção.

  	Nenhuma mudança na página /terapeuta/[slug] ou no PublicProfile.tsx — já funcionam corretamente.

  	Nenhuma mudança de UX para o cliente ou visitante anônimo.




Changes



  	
    middleware.ts — adicionar "/checkout/:path*" ao array matcher, que hoje é ["/app/:path*", "/cadastro/:path*"].

  

  	
    src/infra/routesGuard/callbacks.ts (authGuard) — adicionar uma exceção pontual, no mesmo padrão da exceção já existente para /cadastro/certificado-invalido, que retorna true para o pathname que casa com /^\/checkout\/[^/]+\/info$/, permitindo que o visitante anônimo continue acessando essa página sem login. Fora dessa exceção, mantém Boolean(token).

  

  	Novo validator src/infra/routesGuard/validators/checkoutValidator/ — implementa GuardValidator (mesmo formato do minhaCarteiraValidator: checkoutValidator.tsx com a classe + index.ts reexportando).
    
      	shouldValidate(req): testa req.nextUrl.pathname contra /^\/(app\/)?checkout\/[^/]+\/(info|cartao|pix)$/.

      	validate(req): extrai session do req.nextauth.token (mesmo padrão do minhaCarteiraValidator). Se session existir e !isCustomer({ user: session } as TUserSession) (helper já existente em @/infra/permissionsManager), define this.redirectPath = new URL("/buscar-terapeuta", req.url) e retorna false. Caso contrário, retorna true.

      	Visitante anônimo (sem token) nunca chega a rodar o validator, pois middleware.ts já retorna cedo quando !req.nextauth.token.

    

  

  	src/infra/routesGuard/validators/index.ts — registrar new CheckoutValidator() em getValidators(), junto dos demais validators existentes.




How to verify



  	Teste automatizado do novo checkoutValidator (seguindo o padrão de restrictedRoutesForRolesValidator.test.ts, já que é o único validator existente com teste): cobrir os 3 pathnames (info, cartao, pix) × 3 tipos de sessão (sem sessão/anônimo — não deve nem chegar ao validate via middleware, mas o validate() isolado deve retornar true se session for undefined; cliente; terapeuta regular; terapeuta pro).

  	Manual: como visitante anônimo, escolher uma sessão e chegar em /checkout/{slug}/info sem estar logado — deve carregar normalmente.

  	Manual: reproduzir o cenário do bug (abrir nova aba, logar como terapeuta regular, colar a URL de checkout) — deve redirecionar para /buscar-terapeuta.

  	Manual: repetir o mesmo teste logado como terapeuta pro — deve redirecionar para /buscar-terapeuta também.

  	Manual: como cliente logado, completar o fluxo de checkout normalmente até cartao/pix — deve funcionar sem bloqueio.




Documentation


Nenhuma mudança de documentação de regra de negócio necessária — a regra em si (“agendamento é só para cliente/anônimo”) já está documentada em .project/docs/specs/20260806105144_professional_profile_contact_card.md; esta spec apenas fecha uma lacuna de enforcement que não seguia essa regra já existente.



title: Corrige tela preta intermitente no vídeo e desincronização sala de espera → chamada
status: done
created: 2026-08-27
updated: 2026-08-27
owner: “@matheusscfr”
certainty: high
—


Corrige tela preta intermitente no vídeo e desincronização sala de espera → chamada



  TLDR: adiciona detecção + retry + fallback visual para vídeo remoto morto (Bug #1) e torna a transição wait room → call confirmada por ACK bilateral com presença confiável para reentrada (Bug #2), corrigindo no caminho bugs de payload de eventos e de compatibilidade de browser que alimentam os dois sintomas.




Contexto


Dois bugs intermitentes em produção nas videochamadas (Twilio + socket.io):


Bug #1 — tela preta com áudio funcionando. A investigação de root cause encontrou quatro causas combinadas:



  	Vídeo remoto sem frames não é detectado (src/components/Video/Video.tsx + useStreamDisplay.ts). Em rede fraca, o track remoto continua subscribed e isEnabled === true, mas nenhum frame chega ao <video>: primeiro keyframe perdido no join (o track nunca dispara started/isStarted), starvation de RTP (o MediaStreamTrack subjacente entra em mute), ou play() rejeitado por autoplay policy (o <video> remoto não tem muted — Safari/iOS). A UI mantém o <video> com opacity: 1 sobre fundo #3c3c3c → tela preta com áudio normal. Nota: o switch-off automático do Twilio (trackSwitchedOff) não se aplica aqui — exige bandwidthProfile no connect(), que o app não passa (connectionFactory.ts:28-30; sem profile o SDK seta clientTrackSwitchOffControl = 'disabled', twilio-video@2.35.0 lib/connect.js:342-345).

  	Payload errado em re-subscription (remoteStreamingFactory.ts:46 + participantsFactory.ts:28-32): publication.on("subscribed", handleRemoteTrackEnabled) entrega um RemoteTrack, e o handler emite stream.track → undefined. Em useRemoteStreams.ts:27-32 o updater lê stream.kind de undefined → TypeError dentro do render do React após um blip de rede. Os eventos trackEnabled/trackDisabled do participant entregam RemoteTrackPublication cujo .track pode ser null quando ainda não subscrito — mesmo crash.

  	Nenhum mecanismo de recuperação: sem verificação de frames no <video>, sem retry de attach/play(), sem re-getUserMedia quando o track local morre (ended/readyState !== "live").

  	room.participants.values().some(...) (participantsFactory.ts:82-84): Iterator helpers só existem em Chrome ≥ 122 / Safari ≥ 18.4. Em browsers anteriores o handler de participantDisconnected lança TypeError antes de emitir RemoteParticipantUnavailable → a UI mantém o vídeo do participante morto (tela preta congelada) e isAlone nunca vira true — o que também quebra o Bug #2.




Bug #2 — desincronização wait room → call. O fluxo atual funciona no caminho feliz (sockets conectados, rede boa), mas não tolera nenhuma falha. Causas:



  	Redirect fire-and-forget (WaitingParticipants.tsx:46-50 + utils.ts:12): ao clicar “Entrar”, o cliente emite o evento socket WaitingForRemote e um axios.put de presença sem await/keepalive e navega via location.href em seguida. A navegação mata socket e request em voo → o outro lado nunca recebe o sinal → um usuário fica sozinho na call e o outro preso na wait room (Cenário A). Não há ACK bilateral.

  	Presença fantasma: o cleanup em beforeunload (useMeetingLastSeen.ts:114-125) usa axios.put, que raramente completa durante unload → o participante que saiu continua “presente” por até 4 minutos (janela do detect()), fazendo o outro lado redirecionar sozinho (variante do Cenário A).

  	Reentrada frágil (Cenário B): não existe estado “chamada ativa”. A reentrada depende de uma cadeia: o usuário na call só atualiza last_seen quando isAlone === true (Call.tsx, useInterval: isAlone), que depende de RemoteParticipantDisconnected, que quebra pela causa 4 do Bug #1; soma-se polling de 10s + janela de frescor de 4 min → quem volta fica preso na wait room mesmo com o terapeuta na call.




Confirmação server-side (repos chat-api e trgclub-api inspecionados):



  	O chat-api (servidor do chat.trg.club) é um relay puro: io.to(channelID).emit("chat", ...) sem histórico nem replay — mensagem emitida enquanto o outro lado está desconectado (ou antes do knockknock dele) é perdida para sempre. Confirma que o handshake atual não tolera perda de mensagem.

  	A presença (PUT /meetings/:id) grava last_seen em SQLite sem TTL; o delete depende exclusivamente do cleanup no beforeunload do cliente — confirma a presença fantasma.

  	Na trgclub-api, Meeting#can_join? é só janela de tempo (10 min antes do início até 2h depois) e o meeting só vira finished no pós-atendimento — o backend nunca bloqueia reentrada; o travamento do Cenário B é inteiramente client-side.




A solução proposta é 100% client-side, usando o relay existente.


Abordagens consideradas



  	A (escolhida) — client-only: handshake de ACK sobre o relay socket existente + presença via fetch keepalive + correções nos handlers Twilio + watchdog de vídeo. Não exige mudança no servidor chat.trg.club nem na API. Trade-off: o handshake continua dependente do relay (mitigado por fallback de presença HTTP).

  	B — estado de sala no backend: endpoint “call active” com ACK server-side. Mais robusto, porém exige mudar serviço externo fora deste repo.

  	C — usar a room Twilio como fonte de verdade (entrar direto na room, wait room só visual). Refactor grande, muda comportamento de produto (pessoas sozinhas na sala de chamada).




Matriz de cenários de desincronização (critério de aceite do Bug #2)



  
    
      	#
      	Cenário
      	Hoje
      	Garantia do fix
    

  
  
    
      	1
      	Segundo clicador navega e o emit socket morre no buffer (teardown da página)
      	Primeiro preso no spinner; segundo sozinho na call
      	Ninguém navega sem join_ack; reenvio idempotente a cada 1s
    

    
      	2
      	Receptor com socket reconectando no instante do broadcast (relay sem replay)
      	Mensagem perdida para sempre
      	Reenvio contínuo cobre a janela de reconexão
    

    
      	3
      	Emit após reconexão do socket mas antes do knockknock refazer o join
      	Servidor descarta silenciosamente
      	Reenvio contínuo + log estruturado
    

    
      	4
      	PUT de presença cancelado pela navegação
      	Polling detect() do outro lado fica cego
      	Presença gravada com fetch keepalive e aguardada antes do redirect
    

    
      	5
      	Usuário fecha a aba e o delete de presença não completa
      	Presença fantasma por até 4 min → outro entra sozinho
      	fetch keepalive no pagehide + janela de frescor de 45s
    

    
      	6
      	Refresh/saída durante a call e tentativa de reentrada
      	Cadeia frágil (isAlone → interval → last_seen < 4 min), quebra em browsers antigos
      	Presença mantida sempre durante a call + quem está na call responde join_ack → reentrada direta
    

    
      	7
      	Mobile em background/tela bloqueada na wait room (timers suprimidos, socket morto)
      	Sinais perdidos sem detecção
      	Reenvio retomado no visibilitychange + fallback de presença HTTP
    

    
      	8
      	Ambos clicam simultaneamente
      	Nunca testado
      	Handshake simétrico com requestId — teste explícito
    

  



Objetivos



  	Vídeo remoto morto é detectado automaticamente e recuperado com no máximo 3 tentativas de retry.

  	Se o retry esgotar, exibir fallback visual (avatar + mensagem de câmera indisponível) — nunca tela preta.

  	Transição wait room → call sincronizada com ACK dos dois lados antes do redirect (matriz acima).

  	Reentrada em chamada ativa funciona enquanto o outro participante estiver na call.

  	Logs estruturados nos pontos críticos (subscribe/unsubscribe, saúde do track, retry, ACK, presença).

  	Testes cobrindo race conditions e reconexão.




Fora de escopo



  	Mudanças no servidor socket.io (chat.trg.club) ou na trgclub-api.

  	Refactor da arquitetura CallManager/PeersManager além do necessário para os fixes.

  	Chat, ciclos, anamnese e demais funcionalidades da call.

  	bandwidthProfile no connect() do Twilio (avaliar depois, separadamente — muda comportamento de banda).




Decisões fechadas



  	fetch keepalive, não sendBeacon: o endpoint de presença é PUT e sendBeacon só faz POST. Usar fetch(url, { method: "PUT", keepalive: true, headers: { "Content-Type": "application/json" }, body }) em todos os writes de presença que possam coincidir com navegação/unload.

  	Retry de presença em página viva: mutation TanStack (useMutation) com retry: 3 e backoff exponencial substitui o retry infinito manual de 3s do setPresence. No caminho de unload/pré-redirect, usar fetch keepalive direto (TanStack não roda durante unload).

  	Janela de frescor de presença: reduzir de 4 min para 45s (last_seen mais novo que 45s = presente). Compatível com: reenvio de 1s de quem espera, polling de 10s do detect(), e refresh de 10s de quem está na call.

  	Semântica do ACK: join_ack significa “estou pronto, pode navegar”. Só envia ack quem já clicou “Entrar” (está em requesting) ou quem já está dentro da call. Receber join_request sem estar pronto não gera ack (o requester continua no spinner, comportamento atual).

  	requestId: crypto.randomUUID() gerado no clique; reenvios reutilizam o mesmo id; o receptor deduplica por id.

  	Compatibilidade de rollout (cliente novo ↔ cliente velho durante deploy): o cliente novo continua enviando WaitingForRemote junto com join_request, e trata WaitingForRemote recebido como hoje (isRemoteWaiting = true). Se estiver em requesting há mais de 5s, recebeu WaitingForRemote mas nenhum join_ack, assume peer legado e navega pelo fluxo antigo (com presença keepalive aguardada).

  	Fallback sem socket: se em requesting o socket não entregar ack, mas o detect() HTTP retornar o remoto com last_seen fresco (< 45s) em 2 polls consecutivos, navegar mesmo sem ack (presença fresca implica peer ativo).




Mudanças


Bug #1 — tela preta


1. src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/participantsFactory.ts



  	Criar helper local resolveTrack(payload): recebe RemoteTrack ou RemoteTrackPublication e retorna sempre o RemoteTrack (payload.track ?? payload — um RemoteTrack tem .attach; uma publication tem .track). Retorna null (com logger.warn estruturado) se não houver track subscrito.

  	Usar resolveTrack em todos os listeners antes de chamar o remoteStreamingFactory; nunca repassar payload sem normalizar. Se null, não emitir nada.

  	Corrigir removeParticipantEvents: Array.from(room.participants.values()).some(...) no lugar de room.participants.values().some(...) (Iterator helpers não existem em Chrome < 122 / Safari < 18.4).

  	Remover o terceiro argumento acidental dos room.on(...) em connectionFactory.ts:43-53 está fora deste arquivo — ver item 5.




2. src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/remoteStreamingFactory.ts



  	Contrato de payload: todos os handlers recebem e emitem RemoteTrack (nunca publication, nunca stream.track).

  	handleRemoteTrackEnabled/handleRemoteTrackDisabled: emitir o próprio track recebido (emitter.emit(ECallManagerEvents.RemoteStreamEnabled, track)), removendo o acesso a .track.

  	Guard clause em todos: if (!track?.kind) { logger.warn(...); return; }.




3. src/containers/Call/hooks/useRemoteStreams.ts



  	Guard clause em handleRemoteStreamAvailable, handleRemoteStreamUnavailable e toggleRemoteStream: if (!stream?.kind) return; — nunca deixar payload inválido chegar ao setState.




4. Novo hook src/containers/Call/hooks/useVideoHealth.ts


Assinatura: useVideoHealth(stream: TTrack, videoRef: RefObject<HTMLVideoElement>): "healthy" | "recovering" | "failed".


Detecção (watchdog):



  	Ao attachar um stream de vídeo habilitado, armar verificação de frames:
    
      	Com video.requestVideoFrameCallback disponível: cada frame recebido re-arma um timeout de 5s; timeout disparado com stream.isEnabled === true ⇒ vídeo morto.

      	Fallback (browsers sem rVFC): interval de 5s comparando video.getVideoPlaybackQuality?.().totalVideoFrames (ou video.currentTime se indisponível) com o valor anterior; sem avanço ⇒ vídeo morto.

    

  

  	Ouvir no stream.mediaStreamTrack (MediaStreamTrack subjacente do track Twilio): mute (suspende o watchdog e loga — sem frames é esperado), unmute (re-arma), ended (⇒ morto, direto para recovery).

  	Logar stream.isStarted em cada transição (diagnóstico de keyframe perdido no join).

  	Watchdog só roda com stream.isEnabled === true (câmera desligada de propósito não é doença).




Recuperação (máx. 3 tentativas, backoff 1s → 2s → 4s), por tentativa:



  	videoRef.current.play().catch(...) — cobre autoplay bloqueado;

  	re-attach: stream.detach(el) + stream.attach(el);

  	aguardar o backoff; se frames voltarem (callback do watchdog), estado healthy e zera contador.




Esgotadas as 3 tentativas ⇒ estado failed (a UI mostra fallback). Se frames voltarem sozinhos depois (ex.: banda recuperou), voltar a healthy.


Logs estruturados em todas as transições: logger.info("video health", { state, attempt, kind, isEnabled, isStarted, muted, readyState }).


5. src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/connectionFactory.ts



  	Remover o terceiro argumento dos room.on("participantConnected"/"participantDisconnected", handler, logger.debug(...)) — o logger.debug é executado na hora do registro (log enganoso), não no evento.




6. src/components/Video/Video.tsx + styled.ts



  	Adicionar muted ao <VideoComponent> (os elementos de vídeo nunca carregam áudio aqui — áudio sai por <audio> separado; muted destrava autoplay em Safari/iOS).

  	Nova prop healthState?: "healthy" | "recovering" | "failed". Quando failed: renderizar o VideoOffContainer (avatar) com legenda “Câmera indisponível” por cima do <video>. Quando recovering: manter vídeo + indicador discreto (spinner pequeno) — sem tela preta seca.

  	RemoteParticipant.tsx: instanciar useVideoHealth para o stream de vídeo remoto e repassar healthState.




7. src/containers/Call/hooks/useLocalStreams.ts



  	Ouvir ended no mediaStreamTrack do track de vídeo local. Ao disparar com a câmera habilitada: uma tentativa de re-aquisição — callManager.createStreams({ video: getVideoStreamConfig(...) }), parar o track antigo, setLocalStreams com o novo e callManager.startStreaming(novoTrack) (republish). Logar sucesso/falha.




Bug #2 — sincronização wait room → call


8. src/infra/PeersManager/types.ts



  	EPeersManagerAttempToJoinTypes: adicionar JoinRequest = "join_request" e JoinAck = "join_ack" (manter os existentes).

  	EPeersManagerEvents: adicionar JoinRequestReceived e JoinAckReceived.

  	TSendEventData: adicionar requestId?: string.




9. src/infra/PeersManager/strategies/socket-io/index.ts



  	No handler de chat recebido: além dos dois eventos atuais, rotear event === "join_request" → emitter.emit(JoinRequestReceived, { requestId, user }) e event === "join_ack" → emitter.emit(JoinAckReceived, { requestId, user }).

  	No send: incluir requestId no message quando presente.

  	Remover os console.log soltos (linhas 30-32, 39) → logger.debug estruturado.




10. src/hooks/useMeetingLastSeen.ts



  	setPresence(isPresent):
    
      	trocar axios.put por mutation TanStack com retry: 3 + backoff (uso em página viva);

      	expor variante persistPresenceBeforeLeave(isPresent): Promise<void> que usa fetch(url, { method: "PUT", keepalive: true, ... }) com timeout de 2s (AbortSignal.timeout(2000)) — para pré-redirect e unload;

      	remover o retry infinito de setTimeout 3s.

    

  

  	handleBeforeUnload: registrar em pagehide (além de beforeunload) e usar persistPresenceBeforeLeave(false).

  	detect(): janela de frescor < 45 segundos (hoje < 4 minutos) — constante nomeada PRESENCE_FRESHNESS_SECONDS = 45.




11. src/containers/WaitingRoom/hooks/useParticipantDetection.ts



  	Expor sendJoinRequest(requestId: string) e sendJoinAck(requestId: string) (via peersManagerEmitter.emit(AttempToJoin, { type, requestId, ... })).

  	Assinar JoinRequestReceived / JoinAckReceived e repassar via callbacks (onJoinRequest, onJoinAck) para o componente.

  	Manter envio/recepção de WaitingForRemote (compat de rollout — decisão 6).




12. src/containers/WaitingRoom/components/WaitingParticipants/WaitingParticipants.tsx


Máquina de estados do join (substitui o efeito atual de linhas 52-71):



idle
  └─ clique "Entrar" → requesting  (gera requestId, seta waitingConnection)
requesting
  ├─ a cada 1s: sendJoinRequest(requestId) + WaitingForRemote (legado) + setPresence(true)
  ├─ recebeu join_ack(requestId)            → confirmed
  ├─ recebeu join_request do remoto         → responde join_ack + confirmed
  ├─ fallback legado (decisão 6): >5s com WaitingForRemote recebido e sem ack → confirmed
  ├─ fallback HTTP (decisão 7): 2 polls consecutivos com last_seen < 45s     → confirmed
  └─ cancelar → idle (sendAttempToJoin(false))
confirmed
  └─ await persistPresenceBeforeLeave(true) → preservePresenceOnRedirect()
     → clearTracksBeforeCall() → location.href = /app/video/{id}




  	Quem recebe join_request estando em requesting sempre responde join_ack antes de navegar (cobre clique simultâneo — cenário 8).

  	visibilitychange → ao voltar visível em requesting, disparar reenvio imediato (cenário 7).

  	Sem estar em requesting, join_request recebido não gera ack (decisão 4) — apenas isRemoteWaiting = true na UI.

  	onJoinRoom (clique com isRemoteWaiting === true): entra na mesma máquina (requesting) — na prática o ack chega no primeiro reenvio; não navegar mais de forma síncrona no clique. Remover o if (!isMobile) e.preventDefault() assimétrico: sempre e.preventDefault() e navegar via máquina (o LinkButton deixa de navegar nativamente).

  	
    
      
        
          	Logs: transição de estado, requestId, motivo do confirmed (ack
          	legacy
          	http-fallback).
        

      
    

  




13. src/containers/Call/Call.tsx + novo hook src/containers/Call/hooks/useCallPresence.ts



  	useMeetingLastSeen(...): passar useInterval: true e isAloneInCall: true sempre (não só quando isAlone) — quem está na call mantém last_seen fresco a cada 10s, viabilizando o fallback HTTP de reentrada (cenário 6).

  	Novo useCallPresence(meetingId, localPid, remotePid): instancia PeersManager no canal ${meetingId}_waiting_room (mesmo formatChannelId) e responde join_ack a todo join_request recebido (com o requestId recebido). Isso dá reentrada imediata a quem voltou para a wait room. Destruir a instância no unmount.




Transversal



  	Testes (arquivos e casos na seção abaixo).

  	Nenhuma mudança de endpoint, payload de servidor ou variável de ambiente.




Testes


Padrão existente: jest + __tests__/ ao lado do código (ver src/infra/CallManager/strategies/twilio/factories/__tests__/connectionFactory.test.ts).



  
    
      	Arquivo
      	Casos
    

  
  
    
      	factories/__tests__/participantsFactory.test.ts
      	resolveTrack com RemoteTrack, publication com .track, publication com .track = null (não emite, loga); removeParticipantEvents com room.participants como Map real (sem Iterator helpers — mock que só tem .values() retornando iterator puro); dedup de participante ainda presente
    

    
      	factories/__tests__/remoteStreamingFactory.test.ts
      	payload sempre RemoteTrack nos 4 handlers; guard com payload inválido
    

    
      	Call/hooks/__tests__/useVideoHealth.test.ts
      	fake timers + mock de rVFC: frames ok → healthy; timeout de 5s → recovering → 3 retries → failed; frames voltam após failed → healthy; mute/unmute suspende/rearma; isEnabled false não dispara watchdog
    

    
      	Call/hooks/__tests__/useRemoteStreams.test.ts
      	payload undefined/sem kind não altera state nem lança
    

    
      	WaitingRoom/hooks/__tests__/useParticipantDetection.test.ts
      	roteamento join_request/join_ack com requestId; dedup por id; compat WaitingForRemote
    

    
      	WaitingParticipants (component test)
      	máquina de estados: ack → confirmed; request cruzado (clique simultâneo) → ambos confirmed; perda de mensagem (nenhum ack) → permanece requesting e reenvia; fallback legado 5s; fallback HTTP 2 polls; cancelar volta a idle
    

    
      	hooks/__tests__/useMeetingLastSeen.test.ts
      	persistPresenceBeforeLeave usa fetch com keepalive: true e método PUT; retry limitado a 3; janela de 45s no detect(); pagehide registrado
    

  



Como verificar



  	make run.test verde, incluindo os novos testes de race/reconexão.

  	Manual (2 browsers, perfis diferentes):
    
      	Ambos na wait room → um clica “Entrar” → o outro recebe e ambos entram; nenhum fica preso.

      	Simular perda do socket (DevTools offline) no momento do clique → quem clicou permanece no spinner reenviando; ao voltar a rede, ambos entram; ninguém navega sem confirmação.

      	Na call, degradar a rede de um lado (throttling agressivo) até os frames de vídeo pararem de chegar → watchdog detecta, tenta recuperar e, se não conseguir, UI mostra fallback (não tela preta); recupera ao voltar a banda.

      	Sair da call e voltar → reentrada direta com o outro participante ainda na call (ack respondido pela call).

      	Refresh na call → retorna à sessão ativa.

      	Fechar a aba na wait room → em até ~45s o outro lado vê “ainda não está na sala”.

    

  

  	Logs estruturados visíveis (LogRocket/console) em cada ponto crítico.




Documentação



  	Criar .project/docs/rules/meetings/waiting_room_transition.md com a regra de negócio da transição (ACK bilateral, semântica do ack, reentrada, janela de presença de 45s).

  	Criar learning em .project/docs/learnings/ sobre as causas (Iterator helpers, payloads Twilio, fire-and-forget + navegação, autoplay/keepalive).





title: Resetar o estado de conexão da chamada ao desconectar
status: done
created: 2026-08-28
updated: 2026-08-28
owner: “@diegoFranciscoo”
certainty: high
—


Resetar o estado de conexão da chamada ao desconectar



  TLDR: connectionStatus nunca volta para Disconnected, então quem sai da sessão e entra de novo sem recarregar a página não reconecta ao Twilio e não publica câmera nem microfone para o outro participante.




Contexto


Relato: um usuário está em sessão, sai da sessão e entra de novo — a câmera dele não aparece para a outra pessoa. Ele mesmo continua vendo a própria imagem e a UI se comporta como se estivesse tudo conectado. Só um F5 (feito por quem saiu) restaura o comportamento normal.


Causa raiz confirmada na investigação:



  	O callManager é um singleton de módulo, criado fora do React em src/providers/CallManager/provider.tsx:11. Ele sobrevive a qualquer navegação client-side — e a entrada na sala vem de um next/link (src/components/ui/LinkButton/index.tsx, component = Link), ou seja, navegação sem reload.

  	connectionStatus (src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts:16) só é escrito para Connecting e Connected. Nem disconnect() (:47), nem destroy() (:98), nem o catch do connect() (:152) devolvem o estado para Disconnected.

  	connect() (:132-138) faz early return quando o status é Connecting ou Connected. Na segunda entrada na sala ele retorna imediatamente sem conectar nada.

  	Sem conexão, o evento LocalParticipantConnected nunca é emitido; src/containers/Call/hooks/useStreaming.ts:44-60 depende desse evento para marcar connected, então startStreaming() nunca roda e as tracks locais nunca são publicadas. O outro participante não recebe vídeo nem áudio.

  	O preview local não depende da sala (é attach direto na track), por isso quem voltou vê a própria imagem e não percebe o problema.

  	src/containers/Call/hooks/useConnection.ts:34 chama setConnected(true) mesmo quando connect() retornou undefined, então a UI declara “conectado” sobre uma conexão que não existe.

  	O F5 recria o módulo, connectionStatus volta a Disconnected e a conexão acontece normalmente.




Há um caminho adicional que produz o mesmo estado travado sem o usuário sair da página: initialize() registra disconnect em pagehide (:95). No mobile, colocar a aba em background dispara pagehide e derruba a sala; ao voltar (inclusive via bfcache, sem reexecutar módulos) o status continua Connected e nada reconecta.


O mesmo defeito trava a chamada em um segundo cenário: se o connect() falhar, o status fica preso em Connecting para sempre, e nenhuma tentativa posterior de conectar acontece até um reload.


Objetivos



  	Devolver connectionStatus para Disconnected em todo caminho que encerra ou falha a conexão, para que uma nova entrada na sala reconecte de fato

  	Zerar a referência de room junto com o status, para que startStreaming/stopStreaming não operem sobre uma sala morta

  	Impedir que a UI se declare conectada quando connect() não devolveu uma sala




Fora de escopo



  	O registro duplicado de RemoteParticipantUnavailable em connectionManager.ts:80-87, que vaza um listener por ciclo de navegação (achado da investigação, spec separada)

  	A blindagem de src/containers/Call/hooks/useRemoteStreams.ts, que anula o stream remoto por kind sem verificar se a track removida é a que está em uso — tela preta latente para quem fica na sala, mas não é a causa deste relato (achado da investigação, spec separada)

  	Reconexão automática ao voltar de pagehide/bfcache. Este fix garante que uma nova entrada na sala funcione; reconectar sozinho ao voltar do background é mudança de comportamento e fica para outra spec

  	Trocar o singleton de módulo por instância por mount do provider




Mudanças



  
    
      	Arquivo
      	O que muda
    

  
  
    
      	src/infra/CallManager/modules/connectionManager.ts
      	disconnect() passa a aguardar strategy.disconnect() e, ao final, seta connectionStatus = EConnectionStatus.Disconnected e room = null. destroy() também reseta connectionStatus (hoje só zera room). O catch do connect() reseta connectionStatus para Disconnected e room para null, para que uma falha não trave todas as tentativas seguintes. Se strategy.connect() devolver algo falsy, tratar como falha (mesmo caminho do catch) em vez de marcar Connected.
    

    
      	src/containers/Call/hooks/useConnection.ts
      	connect() só chama setConnected(true) (e identifyUser) quando callManager.connect() devolveu uma sala; sem sala, apenas loga o erro e mantém isConnected como false, permitindo nova tentativa.
    

    
      	src/infra/CallManager/modules/__tests__/connectionManager.test.ts
      	Novo arquivo de teste. Casos: (a) connect → disconnect → connect conecta de novo e emite LocalParticipantConnected na segunda vez; (b) connect → destroy → connect conecta de novo; (c) uma falha em strategy.connect não impede o connect seguinte de funcionar; (d) chamadas concorrentes de connect continuam protegidas pelo early return enquanto o status é Connecting/Connected (não regredir a proteção contra conexão dupla).
    

  



Como verificar


Automatizado:


bash
make run.test path=src/infra/CallManager



O teste do caso (a) deve falhar antes do fix e passar depois.


Manual, com dois usuários na mesma sessão:



  	Usuário A e usuário B entram na sessão; ambos se veem.

  	Usuário A sai da sala por navegação client-side (sem reload) e entra de novo pela sala de espera.

  	Esperado: B volta a ver a câmera e ouvir o áudio de A, sem ninguém precisar dar F5.

  	Nos logs do console de A na segunda entrada deve aparecer o Twilio connected de connectionFactory.ts, e não deve aparecer there is no room yet de streamManager.ts ao alternar câmera/microfone.

  	Regressão a checar: entrar pela primeira vez continua conectando uma única vez (sem sala duplicada) e o botão “Encerrar Chamada” continua levando para o pós-atendimento.




Documentação



  	.project/docs/learnings/: registrar o aprendizado sobre estado mutável em singleton de módulo em app Next.js — sobrevive à navegação client-side e só é limpo por reload, então todo estado de ciclo de vida precisa de reset explícito no caminho de encerramento.

  	.project/docs/rules/: nenhuma regra de negócio muda.





title: Suspensão temporária do agendamento via feature flag
status: proposed
created: 2026-09-30
updated: 2026-09-30
owner: “@matheusscfr”
certainty: high
—


Suspensão temporária do agendamento via feature flag



  TLDR: uma flag scheduling_suspension que, ligada, exibe o TopBanner com o aviso “O agendamento em nosso sistema precisará ser suspenso por 24h.” e faz todo agendador do front se comportar como se o terapeuta não tivesse horários disponíveis — para clientes, terapeutas e visitantes deslogados.




Contexto


O agendamento precisará ser suspenso por 24h. Durante esse período os usuários devem ser avisados e não podem conseguir marcar nem reagendar sessões, e a suspensão precisa ser ligada e desligada sem deploy.


O TopBanner (#505, #510) já existe, mas saiu do Header no #547 junto com a flag COST_REDUCTION_PHASE_ONE, e o MobileMenu perdeu o ajuste de posição do popover quando o banner está visível.


Todo fluxo de escolha de horário passa pelo hook useScheduler (src/hooks/useScheduler.ts), via UseSchedulerProvider:



  	perfil público do terapeuta (PublicProfile → ProfileScheduler)

  	modal de agendamento do card de terapeuta (TerapeutaCard → withScheduler)

  	“Agendar Nova Sessão” em Meus Terapeutas (pages/app/meus-terapeutas/[id].tsx)

  	“Reagendar Sessão” no painel, Minhas Sessões e Minha Agenda (ReschedulingSession)

  	“Agendar sessão” do voucher na carteira (ReschedulingVoucher)




Quando availableDays está vazio, esses agendadores já têm uma variante própria: exibem “Sem horários disponíveis para estas datas.” (NO_AVAILABLE_DAYS) e o botão “Confirmar Agendamento” fica desabilitado. A suspensão reaproveita essa variante em vez de esconder telas.


Os flags vêm do trgclub-api (GET /features/:user_id, sem autenticação), que lista as features do Flipper. Hoje FeatureFlag::FlipperAdapter#user_features retorna [] quando não há usuário, e o useFeature do front só busca flags com usuário logado — então visitantes deslogados nunca recebem flag ligada.


Objetivos



  	Uma única flag scheduling_suspension (Flag.SCHEDULING_SUSPENSION) controla o banner e a suspensão.

  	Banner — com a flag ligada, o Header renderiza o TopBanner:
    
      	description: “O agendamento em nosso sistema precisará ser suspenso por 24h.”

      	sem link (label e href passam a ser opcionais no TopBanner)

      	chave de persistência muda de top-banner-storage para top-banner-storage-v2, para reaparecer a quem dispensou o banner antigo

      	regras atuais do useTopBanner mantidas (só autenticado, fora das rotas excluídas, dismiss persistido)

    

  

  	Responsividade — com a flag ligada e o banner visível, o popover do MobileMenu volta a usar marginTop: 1.5rem; abaixo de 391px, marginTop: 2rem e maxHeight: calc(100vh - 10rem). Caso contrário, 1rem.

  	Agendamento — com a flag ligada, useScheduler não busca disponibilidade e retorna availableDays vazio. Todos os agendadores listados no contexto passam a exibir a variante “Sem horários disponíveis para estas datas.” e não permitem confirmar.

  	Deslogados — a flag também vale para visitantes sem login (perfil público /terapeuta/[slug]):
    
      	front: useFeature passa a buscar /features/anonymous quando não há usuário, com queryKey ["features", userId || "anonymous"]

      	backend (trgclub-api, PR separado): FlipperAdapter#user_features retorna as features habilitadas globalmente (Flipper.enabled?(feature)) quando não há usuário

      	a flag precisa estar ligada globalmente (“Fully enabled”) no Flipper para valer para deslogados

    

  




Fora de escopo



  	Criar/ligar a flag no Flipper — feito manualmente em /features_ui do trgclub-api.

  	Esconder menus, botões ou páginas (Minha Agenda, Minha Disponibilidade, carteira, checkout): continuam visíveis; só os horários aparecem como indisponíveis.

  	Tela de disponibilidade do terapeuta (/app/minha-disponibilidade) e onboarding de disponibilidade: não mudam — o terapeuta segue podendo configurar, só ninguém consegue marcar.

  	Bloqueio no backend (criação de meeting, reagendamento, voucher, checkout por URL já montada) — a suspensão é apenas de interface.

  	Alterar estilos do banner, rotas excluídas ou a página /novidades.




Mudanças


trgclub-web



  	src/services/feature/types.ts — SCHEDULING_SUSPENSION = "scheduling_suspension" no enum Flag.

  	src/infra/FeatureManager/useFeature.ts — buscar /features/anonymous sem usuário; queryKey ["features", userId || "anonymous"]; remover enabled: !!userId.

  	src/hooks/useScheduler.ts — ler useFeature().isEnabled(Flag.SCHEDULING_SUSPENSION); quando ligada, query de disponibilidade com enabled: false e availableDays retornado como [].

  	src/components/TopBanner/index.tsx — label e href opcionais; S.Link só renderiza quando ambos existem.

  	src/stores/topBanner/topBanner.ts — name: 'top-banner-storage-v2'.

  	src/components/Header/Header.tsx — TopBanner dentro de <Feature flag={Flag.SCHEDULING_SUSPENSION}><Feature.On>, logo após {withFlags && <TRGFlags />}.

  	src/components/MobileMenu/MobileMenu.tsx — MobileMenuWithPopover volta a calcular isEnabled(Flag.SCHEDULING_SUSPENSION) && shouldShow e monta o PopoverComponent com React.useMemo, aplicando os offsets acima.

  	Testes: useScheduler (flag ligada → sem fetch e availableDays vazio; desligada → comportamento atual), useFeature (anônimo busca /features/anonymous), TopBanner (com e sem link), topBanner.test.ts se referenciar a chave.




trgclub-api (PR separado)



  	app/services/feature_flag/flipper_adapter.rb — sem usuário, user_features retorna all_features.select { |f| Flipper.enabled?(f) }.

  	Spec cobrindo usuário ausente com feature ligada globalmente e com feature ligada só por ator.




Como verificar



  	Flag desligada ou inexistente: nenhum banner; agendadores mostram horários normalmente; MobileMenu com marginTop: 1rem.

  	Flag ligada globalmente:
    
      	logado (cliente ou terapeuta) em /app/...: banner aparece sem link; ao fechar, some e não volta após reload; quem tinha fechado o banner antigo vê o novo

      	perfil público /terapeuta/[slug] logado e deslogado: “Sem horários disponíveis para estas datas.” e “Confirmar Agendamento” desabilitado

      	modal do card de terapeuta, “Agendar Nova Sessão”, “Reagendar Sessão” (painel, Minhas Sessões, Minha Agenda) e voucher da carteira: mesma variante sem horários

      	MobileMenu com banner visível: popover abaixo do banner sem sobreposição em desktop e em viewport < 391px

    

  

  	Desligar a flag restaura os horários sem deploy (após o staleTime de flags ou reload).

  	Testes, lint e typecheck sem erros nos dois repos.




Documentação



  	Criar .project/docs/rules/scheduling/scheduling_suspension.md descrevendo a regra da flag scheduling_suspension (o que muda para cliente, terapeuta e deslogado) e registrar no índice .project/docs/README.md.
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